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Ed. 2.0 Tema 1: La percepcion visual

TEMA 1
LA PERCEPCION VISUAL

Introduccién

Fundamentos del lenguaje plastico

1.2.1. El punto

1.2.2. La linea

1.2.3. Forma plana y volumen

1.2.4. El color

1.3. Principios de organizacion de la percepcion: la Gestalt
1.3.1. Principios fundamentales de la Gestalt

1.4. Factores culturales

1.4.1. La Revolucién Industrial

1.4.2. La Casa de la Construccién Estatal: la Bauhaus

1.4.3. Las vanguardias

1.4.4. Del Pop Art al disefio actual

[
N =

1.1. Introduccion

El “miedo” al papel en blanco, de un lienzo vacio, de un teatro lleno
de publico..., esto no es mas que el reflejo de la dificultad de expresion
que el hombre ha tenido desde el principio de su existencia.

El bloqueo ante la necesidad de descubrir, conocer, comunicar y
crear, a veces tan dificil de expresar, ha hecho que durante el paso del
tiempo, el hombre haya tenido que adaptar su forma de comunicarse pa-
ra poder expresar las sensaciones que invadian su cuerpo. Cuando éste
usaba el lenguaje gutural, tan rudimentario, descubrié que la comunica-
cion instantanea con la voz era mucho mas sencilla que aquellos sonidos
y, ademas, que algo menos abstracto que una idea, como era la repre-
sentacion de objetos concretos, podia permanecer en el tiempo utilizan-
do un signo. Gracias a esto, descubrieron, no sélo el lenguaje oral y es-
crito, sino que evolucionaron hacia el lenguaje de las formas y de las
imagenes, es decir, el dibujo.

A partir de aqui, cada uno de estos lenguajes se fueron perfilando y

adaptando segun las necesidades de expresion y la forma predominante
de comprension, ya fuera oral, escrita, representacion con dibujos, etc.

Introduccién al Disefio 1
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La comunicacion, en cada una de sus ma-
nifestaciones, es una necesidad cultural que
no debe abandonarse a unos pocos, a los ar-
tistas, ya sean pintores, escritores, esculto-
res, etc. Lo que existe son diferentes niveles
de aplicacion de los que cada cual debe adqui-
rir unos minimos de conocimiento. No es que
haya que dominar la técnica, escribir un best
seller o pintar un Picasso, no hay que hacer
una obra de arte, pero si entender el lenguaje
en sus dos sentidos:

e El que se emplea para expresar las
ideas.

e El utilizado para escuchar y entender lo que se dice.

Percepcidén (definicion de la Real Academia Espafiola)

Definicién

%y,

) Sensacion interior que resulta de una impresion
material hecha en nuestros sentidos.

La percepcién es un componente del conocimiento en donde el
sujeto aplica el interactuar con el mundo objetivo al percibirlo. De esta
forma, la percepcion esta ligada al lenguaje y es entonces un elemento
basico en el desarrollo cognitivo.

1.2. Fundamentos del lenguaje plastico

Para poder comprender el lenguaje de las imagenes hay que hablar
de sus dos factores fundamentales: la forma y el color.

La forma puede ser bidimensional, es decir, plana o tridimensional,
o lo que es lo mismo, con volumen.

Los elementos basicos de la forma son: el punto, la linea y el plano
o el volumen. Como factor fundamental e integrado en ella, el color. Ca-
da uno tiene caracteristicas diferentes, lo que les permite desempefiar
funciones determinadas dentro de una composicién.

2 Introduccién al Disefio



Ed. 2.0 Tema 1: La percepcion visual

1.2.1. El punto

Es la forma mas sencilla de expresidon plastica. Su aparicion en el
plano llama mucho la atencién y su simbologia es infinita.

Al imaginar un dado para jugar al parchis, los seis puntos del nime-
ro seis transmiten entusiasmo, porque se avanza mas en el tablero. De
lo contrario, el Unico punto del uno provoca desconsuelo. El punto en un
texto cierra la lectura o la comunicaciéon se termina con el tan odioso
“...esto es lo que hay y punto...”

Vacio, soledad, equilibrio, orden, miedo, introversion, recogimiento,
libertad, alegria, espiritualidad..., y un sinfin de calificativos que este re-
curso plastico aporta a una composiciéon segun su situacién en el plano.

vaclo y soledad inquietud equilibrada

miedo e introversién libertad y alegria

1.2.2. La linea
La linea es el mejor instrumento descriptivo en el lenguaje plastico.
Con la linea el significado de los objetos es mucho mas sencillo, es
el caso de un boceto, un croquis o un apunte grafico.
Sensaciones de la linea segin su forma

El sentimiento que provoca la linea en la composicidén es diferente
si ésta es recta (horizontal, inclinada o vertical) o curva.

Introduccion al Disefio 3
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1. Linea recta:

e Linea horizontal: calma, tranquilidad, etc.

e Linea inclinada: inquietud, vivacidad, lucha, etc.

e Linea vertical: ascension, espiritualidad, misticismo, etc.

4 Introduccién al Disefio
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2. Linea curva: movimiento, dinamismo, etc.

1.2.3. Forma plana y volumen

Forma plana

La forma plana es la antitesis del volumen y viceversa. En el lengua-
je plastico, para su mejor comprension y adaptacion, hay que delimitarlo
mediante lineas y bordes que definan la forma plana. Esta, caracterizada
por su simplicidad, ofrece una carga expresiva a la composicién diferen-
ciandose asi, del resto de recursos plasticos.

Un cuadrado, un triangulo o un circulo son formas geométricas sen-
cillas que en disefio trasmiten rotundidad, comprensién, claridad y conci-
sion. Son claros referencias en el uso de este recurso, el arte egipcio, el
arte romanico, el cubismo, etc.

Una forma plana puede dar impresion de espacialidad utilizando re-
CUrsos como:

e La superposicion: ocultar una parte del objeto con otro que esta
delante.

e La transparencia: el color deja ver el objeto que hay detras pero
atenuado.

e La penetracion: un objeto se integra en otro dando la sensacién
de que esta dentro.

Introduccién al Disefio 5
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Volumen

En geometria es lo opuesto al plano, por lo que plasticamente, los
sentimientos transmitidos seran muy distintos.

Una forma tridimensional se caracteriza por la veracidad vy el realis-
mo que otorga a los objetos representados. Es facil de entender, no es
lo mismo dibujar una casa plana, que parecera “tumbada”, que con vo-
lumen, tal y como se ve en la realidad.

Para que el efecto que ofrece el volumen sea el deseado, en la forma
tridimensional hay que tener muy en cuenta la iluminacién y el sombrea-
do, aspectos que se estudiardn mas adelante.

forma Plana volumen
(bidimensional) (tridimensional)

Cualidades de la forma

El punto o la linea generan formas, ya sean bidimensionales o tridi-
mensionales, que expresan un significado determinado pero que por si
solas no representan nada. Para que esto ocurra, la forma tiene que te-
ner cualidades que ofrezcan un sentido expresivo diferente.

Las cualidades de la forma son: la configuracion, el tamafo, la posi-
cion y la textura.

¢ La configuracion: “es el nombre propio del objeto”, es decir, el
aspecto de la forma.

6 Introduccion al Disefio
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o EIl tamaiio: es la relacion de la forma con el espacio que le ro-
dea.

e La posicion: dependiendo de la posicidon que el objeto tenga en
el plano y de la relacién con otros objetos, si los hubiera, la impre-
sidén de éste sera diferente. Es el objeto en el “campo visual”.

Fotografia Configuracion Tamano Posicion
| taza Grande Vertical y de perfil
11 taza Pequena Vertical v de perfil
111 taza Grande Tumbada y en escorzo

(")

(*) Representar, acortdndolas, segun las reglas de la perspecti-
va, las cosas que se extienden en sentido perpendicular u
oblicuo al plano del papel o lienzo sobre que se pinta. (Real
Academia Espafiola)

Introduccion al Disefio 7
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La textura: es la cualidad que ofrece el aspecto mas singular a
la forma. Con ella, la superficie de las formas se llenan de atrac-
tivo visual y de una carga de realismo que invita a tocarla. Esto
se conoce como valor tactil.

En el disefo y en el arte, dependiendo del valor que se quiera
transmitir, se utilizara un tipo de textura diferente. Por ejemplo,
un papel preparado y con brillo trasmite elegancia en la tarjeta
de visita de una empresa y, por lo contrario, es mas eficaz utili-
zar un papel rugoso y “manchado”, para recrear la carta de un
enamorado a su amada durante la guerra civil espafiola.

Las técnicas para obtener texturas son multiples: collage, tampo-
nado, salpicado, lapiz tumbado, monotipo, etc. Se pueden traba-
jar manualmente o mediante las multiples posibilidades que ofre-
ce cualquier programa de disefio grafico, por ejemplo, los filtros
de Photoshop.

Bordes ahadidos Color diluide Cuatteado

."*""

Espatula

Manchas Pelicula granulada

Pincel seco

Plastificado Resplandor de Trazos pastel
nedn

Para profundizar en ellas, se recomienda estudiar los principales
procedimientos y técnicas del dibujo y la pintura. En la Bibliogra-
fia se puede obtener informacion al respecto.
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Ed. 2.0 Tema 1: La percepcion visual

Clasificacion de las formas

e Segun su origen, las formas pueden ser naturales o artificiales.
La interrelacidn entre los dos términos es inevitable en cuanto a
gue el hombre siempre crea a partir de la observacién de objetos
de la naturaleza, ya sean formas vivas o minerales. Por ejemplo,
los capiteles jonicos de la arquitectura romana estan inspirados
en una caracola de la naturaleza.

CaPitcl_jc’mico e

Caraco'a

e En cuanto a la configuracion se reducen a tres formas funda-
mentales: el cuadrado, el circulo y el triangulo.

EXPRESIONDE LAS FORMAS
q(;ri::d dinamismo
cquilibrio v'd?d 4 misterio
serenidad sensualica agresividad
ca’caEilEdad activa

Cuadrado Circule Triéﬂgl‘|°

]=_[ Carrus:l del !__cuvrc EW hombre de VitFUViO E| Musco {!c' Louvrc
| eonarde da Vinci

Una vez clasificadas hay que conocer que algunas formas tienen la
propiedad de que sus partes correspondan entre si en relacién con un
punto, una recta o un plano, a esto se le llama simetria. El eje de refe-
rencia puede ser de una recta, es la simetria axial o de varios, que se
cortan formando angulos iguales, llamada radial.

Introduccion al Disefio 9
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Por su origen, natural o artificial, la simetria de las formas puede ser
aparente en las primeras y real en las segundas, porque son exactas.

=
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=
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=
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1.2.4. El color

Color y forma van unidos, unas veces resalta la primera, en otras
ocasiones lo hace la segunda o la fusién de ambas esta tan integrada que
una no sobresale de la otra. No existe una ley al respecto, pero cualquiera
puede saber cual destaca en cada momento. Por ejemplo, en un parque
infantil “lleno de bolas”, esta claro que la forma no es lo fundamental, lo
que llama la atencidn son los diferentes colores de una misma forma. Por
otro lado, el mar siendo siempre azul, aunque en sus diferentes tonali-
dades, tiene una forma diferente si esta en calma o revuelto.
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