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Identificacién de la Unidad Formativa:

Bienvenido a la Unidad Formativa UF1906: Seleccion y adecuacion de la
imagen para productos editoriales. Esta Unidad Formativa pertenece al
Mdodulo Formativo MFO933_3: Organizacion de contenidos editoriales
gue forma parte del Certificado de Profesionalidad ARGNO0210: Asistencia
a la edicién, de la familia de Artes Graficas.

Presentacion de los contenidos:

La finalidad de esta Unidad Formativa es ensenar al alumno a determinar
las imagenes mas adecuadas, de entre las seleccionadas en el proceso
de gestion editorial, para su incorporacion a la obra, atendiendo a los cri-
terios editoriales.

Para ello, se estudiara en primer lugar la eleccion de imagenes para pro-
ductos graficos, el tratamiento digital de la imagen vy la adaptacion de la
imagen al producto editorial.
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— Objetivos de la Unidad Formativa:
Al finalizar esta Unidad Formativa aprenderas a:

Aplicar criterios editoriales en la seleccion de imagenes destinadas
a diferentes tipos de publicaciones (entendiendo por imagenes:
fotos, dibujos, infografias, videos, sonidos, entre otros).

Definir la utilizacion y/o transformacion de los diferentes elementos
de un producto editorial: fotos, dibujos, video, voz... teniendo en
cuenta no solo la utilizacion principal gue la ha motivado, sino tam-
bién una utilizacion paralela en otro producto o en una variacion del
principal.

Identificar estandares de calidad aplicables a procesos relacionados
con la seleccion de imagenes para productos editoriales.
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1.1.2. Caracteristicas visuales y estéticas
1.1.3. Caracteristicas semanticas
1.2, Tipo de imagenes: Fotografia / ilustracion
1.2.1. Criterios para la seleccion de imagenes acordes con los
requerimientos del producto
1.2.2. ldoneidad de la imagen
1.2.3. Realce de los contenidos mediante ilustraciones
1.2.4. Valor de transmision de la imagen
1.3.  Imagen analdgica / digital
1.3.1. Evolucién técnica de la imagen
1.3.2. Aimacenamiento de imagenes, formatos
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1.1. Caracteristicas de las imagenes

Cada imagen tienen una serie de caracteristicas que le son propias y que la
identifican. Esas caracteristicas pueden ser referidas a:

Importante

— Los aspectos técnicos de la misma, y que por tanto estaran intimamente
relacionadas con la calidad de la misma.

— Las caracteristicas visuales: Relacionadas con los aspectos compositivos
de la imagen, es decir, por la forma de presentar los elementos en el en-
cuadre.

—  Caracteristicas semanticas: Relacionadas con el significado de la misma y
que estara determinada por la intencionalidad del artista o creador.
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Imagen
—
Fotogréafica
|
[ | |
Agpeptos Aspecto visual Asp,e CT[O
técnicos semantico
I I I
Ej: resolucién  Ej: Encuadre  Ej: Emotividad Grafica
| | |
A,Spe.CtOS Aspecto visual Asp/e CT[O
tecnicos semantico
I I I
g Celor Ej: Distribucion Ej: Mensaje de

de elementos la marca

Analicemos ahora con detenimiento todos los elementos que definiran a la
imagen.

1.1.1. Caracteristicas técnicas

Las caracteristicas técnicas de la imagen son aguellas que estan relacionadas
con su naturaleza, es decir, con como se han generado, el tipo de soporte
utilizado y sus caracteristicas fisicas. Veamos las mas importantes.

— Naturaleza: Al hablar de naturaleza nos referimos a su origen. De este
modo podemos distinguir:

Imagen digital: Es aguella que ha sido generada por medios digi-
tales. Bien directamente, mediante captura, o bien mediante una
digitalizacion, escaneo. Ademas, existen imagenes digitales cuyo
origen no es una escena de la vida real sino que fueron creadas por
medios digitales y frutos del denominado disefio gréfico.

12



UD1

Imagen analdgica: Es aquella que fue capturada por medios analo-
gicos, por ejiemplo una camara fotografica y cuyo soporte fisico es
papel o negativo.

— Tipo: Al hablar de imagen digital hemos de distinguir varios tipos en fun-
cion de su arguitectura interna. Esta arquitectura interna sera la que deter-
mine el tipo de tratamiento que se le podra dar posteriormente vy el tipo de
software que se debe utilizar, ademas, nos dara idea del método utilizado
para su generacion.

Importante
Pues bien, los dos tipos de imagen digital gue podemos encontrarnos son:

— Imagen vectorial: Es aguella que por su arquitectura interna presenta una
escalabilidad ilimitada sin pérdida de calidad. Esto es asi porque, a dife-
rencia de la bitmap, se define mediante atributos matematicos (formulas)
que se iran recalculando a medida que realicemos modificaciones sobre
ella.

— Imagen bitmap: Es aguella que presenta una escalabilidad limitada si que-
remos mantener su calidad original. Las imagenes bitmap, también llama-
das imagenes raster, estan formadas por una matriz de pixeles.

VECTORIAL

En capitulos posteriores analizaremos detenidamente las caracteristicas y
métodos de procesado aplicables a cada uno de los dos tipos de imagen
descritas.
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Formato de archivo en imagen digital: Los datos digitales (codigo bi-
nario) que produce un dispositivo de entrada, un escaner por ejiemplo, se
almacenan en lo gque se denomina “formato de archivo”.

®

Definicion

Las imagenes digitales necesitan tener un formato para que puedan abiertas,
leidas o modificadas con un software dado. En otras palabras, un formato es
un modo de representacion de datos.

14

Los formatos en los que se puede almacenar una imagen son muy va-
riados y podemos clasificarlos segun multiples criterios. Asi haremos de:

Formatos abiertos y cerrados: Segun esté sus codigos disponibles
para ser implementados en multiples aplicaciones o solo puedan
ser abiertos por determinadas aplicaciones.

Formatos vectoriales y bitmap. Se sean apropiados para codificar
imagen vectorial o imagen en mapa de bits (fotografias, etc).

Formatos con compresion y formatos sin compresion. Segdn rea-
licen una compresion para la optimizacion del tamafo de archivo o
guarden la imagen su totalidad.

Resolucién: La resolucion de una imagen indica cuanto detalle puede
observarse en ésta. Las imagenes digitales se presentan en pixeles, por
lo tanto, al hablar de resolucion de la imagen, nos referiremos al nimero
de pixeles de la imagen por unidad de medida, en inglés (p.p.i.) puntos
por pulgada, en espafol -p.p.p.-. A mayor nimero de pixeles mayor reso-
lucion, y por ende mayor tamafno de archivo y calidad.

Debemos de distinguir entre:

La resolucion de la imagen,

La resolucion del monitor

La resolucion del dispositivo de salida



UD1

— Dimensién: Tamano de la imagen digital, expresado en ancho por alto.
Como unidad de medida suele usarse su dimension en pixeles aungue
también puede expresarse en centimetros, pulgadas, etc. En imagen ana-
l6gica se suele expresar segun el formato del negativo vy el tipo de camara
con el que fue tomada, asi, podemos hablar de:

Iméagenes tomadas con camaras de paso universal: Correspon-
dientes a negativos de 35 mm.

Imagenes tomadas por camaras de medio formato: Correspondien-
tes a negativos con un ancho de aproximadamente 61 milimetros.

Iméagenes tomadas por camaras de gran formato: Correspondien-
tes a negativos de 6*7 pulgadas y mayores.

— Profundidad de color: Generalmente, todas las imagenes nos indican
en sus propiedades basicas la profundidad de color de la que constan

(8,24,32...).
Definicion ’

La profundidad de color también se denomina profundidad de pixel o de bits.
Este concepto se refiere a la cantidad de bits utilizados para definir cada pixel,
lo gue determinara la cantidad de colores (informacion de color) que es capaz
de representar.

Cuanto mayor sea la profundidad de bits, mayor cantidad de informacion
y, por tanto, mayor sera la cantidad de tonos (escala de grises o color)
que puedan ser representados, lo que se traduce en una representacion
mas fiel de la imagen, es decir, representa la cantidad maxima de colores
que puede tener esa imagen digital. Las imagenes digitales se pueden
producir en blanco y negro (en forma bitonal), a escala de grises o a color.
Asl:

Blanco y negro (bitonal): 21 bits, es decir, dos tono blanco y negro.
Escala de grises: A partir de 22 bits, es decir 4 tonos 0 mas.

Color: Entre 28 (256 colores) a 224 (16.7 millones de colores) o
mas. 24 bits ya genera un color real, aungue en ciertas aplicacio-
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nes informaticas 3D vy de realidad virtual se usan profundidades de
hasta 48 bits.

— Modo de color: El modo de color expresa la cantidad méaxima de datos
de color que se pueden almacenar en un determinado formato de archivo
grafico. Podemos considerar el modo de color como el contenedor en
gue colocamos la informacion sobre cada pixel de una imagen. Asi, los
modos de color mas importantes que pueden usar las imagenes son:

RGB

CMYK

Escala de grises:
Mapa de bits
Color Lab.
Indexado.

Duotono.

Multicanal.

1.1.2. Caracteristicas visuales y estéticas

Para entender cudles son las caracteristicas visuales y estéticas de una ima-
gen fija, ya sea fotografica y producto del diseno vectorial, antes hemos de
ahondar en el lenguaje visual y sus codigos.

®

Definicion

El lenguaje visual es aquel gue tiene que ver con la forma que tiene el cerebro
de interpretar por que percibimos a través del sentido de la vista. Este utiliza
imagenes y signos graficos que sera interpretados para generar significacion.
Por tanto, el objetivo el lenguaje visual sera transmitir un mensaje de caracter
visual, en tanto que se trata de un sistema de comunicacion.

Este tipo de lenguaje se vale de una serie de elementos para construir el
mensaje. Asi, hablaremos de:

16



Formas: La forma es la propiedad de
la imagen que define su aspecto fisico.
La forma de un objeto se reconoce
gracias a la limitacion que presenta
Su borde, y que generamente se
presenta desde un punto de vista que
corresponde con el punto de vista del
propio observador. Este borde no es

UD1

mMas gque su contorno exterior, que ademas sera el que delimite el resto de
caracteristicas de la imagen, tales como su color, su textura, su tamario,
etc. Esta forma, puede presentarse en 2D o puede ser tridimensional.

Color: El color es uno de los elemen-
tos visuales mas importantes y esen-
ciales para realizar la configuracion de
una forma o figura. Ademéas es uno de
los elementos responsables de nues-
tra apreciacion del espacio. La forma
de percibir el color por parte del ser
humano es compleja y subjetiva, aun-
que la ciencia y la psicologia han es-

peculado mucho sobre esto. En primer lugar, el lugar se organiza cromati-

camente en un circulo como el que podemos ver a continuacion:

En él se pueden apreciar los colores primarios, los complementarios (fruto
de la mezcla de los primarios) vy los terciarios. Ademan existen diversos
circulos croméaticos, segln nos reframos a colores luz (mezcla aditiva) o
pigmento (mezcla sustractiva), esto lo analizaremos en profundidad en

epigrafes posteriores.

Ademas, hemos de tener en cuenta, al referimos al color, cuéles son los
atributos que lo definen desde el punto de vista de la percepcion, a saber:

Luminosidad:

Tono

Saturacion

17
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Importante

Pues bien, sabiendo esto, podemos suponer que desde el punto de vista fisi-
co, el color es una caracteristica intimamente relacionada con la iluminacion, y
que ademas, se vera influido por la misma.

Por otra parte, a nivel perceptivo, el color tiene un papel fundamental en la
comunicacion, ya gue es capaz de influir emocionalmente en el especta-
dor. Veremos mas adelante cuestiones relacionadas con la psicologia del
color, pero adelantaremos que los colores transmiten sensaciones por si
mismos, y esto No es otra cosa que una forma de construir un mensaje.
Veamos el siguiente ejemplo en el que presentamos una misma imagen
con predominancia de colores frios y por otro lado con predominancia de
tonos célidos.

— Textura: La textura es otro de los rasgos visuales mas representativos
que puede presentar una imagen. Se trata de las caracteristicas que pre-
senta su superficie y que seran las que le den caracter y definan la identi-
dad del objeto representado. Ademas, la textura es en parte responsable
de la sensacion de tridimensionalidad que en el observador puede llegar
a provocar una imagen bidimensional.

18
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Por otra parte, este tipo de rasgos juegan también un papel muy importante en
la veracidad de la representacion, o lo que es lo mismo, ayudan a remarcar la
relacion entre el objeto representado vy su representacion, los identifican.

Textura

.( \

Sin textur:1

La textura se integra en el conjunto de la imagen convirtiéndose en un
factor ambiental. Podemos hablar de dos tipos de textura:

La textura visual: Es aquella que surge por la interaccion de la luz y
la superficie del objeto . Al observar la imagen, sdlo la percibimos
mediante el sentido de la vista.

La textura tactil: Es aguella a la que también tenemos acceso me-
diante el sentido del tacto. Mas gque un elemento compositivo, es
resultado de un tratamiento fisico del soporte de la imagen obser-
vada.

La textura visual tiene gran peso a nivel compositivo, es decir, determina

la representacion de una escena 3D en soporte 2D. Ademas, esta centra
la atencion, agrega “peso visual”.

19
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®

Definicion

El peso visual es la capacidad que tiene un elemento de una composicion de
atraer la mirada de aquel que mira la imagen. Cuanto mas peso visual tenga
algo, mas atraera la atencion del ojo.

Ademas, la textura ayuda a definir el tipo de superficie representada me-
diante su inclinacion, definicion, angulacion, etc.

lluminacién: La iluminacion es una caracteristica mas de la imagen esta-
tica. de hecho, es uno de las mas importantes, ya que de ella dependera
en gran medida la percepcion que el observador tendra del espacio, for-
mas y color, y ademas generara sensaciones.

Intimamente relacionada con la iluminacion de la escena estaré la relacion
de contraste.

®

Definicion

La relacion de contraste se define como la diferencia existente entre las zo-
nas mas iluminadas de la escena y las menos iluminadas y vendra determina-
da por la relacion entre la luz con mas presencia, foco principal, y la que tiene
menor presencia (luz de relleno o secundaria). Por ejemplo, la luz principal
tiene el doble de potencia que la luz de relleno (relacion 2:1)

20

Esta relacion de contraste entre los distintos focos de luz presentes en la
escena sera la que determine la cantidad de areas sombreadas, 1o que al
final se traduce en una clara sensacion de tridimensionalidad de la escena
representada y en una focalizacion de la atencion.



