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ldentificacion de la Unidad Formativa

Bienvenido a la Unidad Formativa UF1465: Computadores para bases de
datos. Esta Unidad Formativa pertenece al Médulo Formativo MFO223_3:
Sistemas operativos y aplicaciones informaticas, que forma parte de los
Certificados de Profesionalidad IFCTO310: Administracion de bases de
datos y IFCDO112: Programacion de lenguajes orientados a objetos vy
bases de datos relacionales, ambos de la familia profesional Informatica y
comunicaciones.

Presentacion de los contenidos

La finalidad de esta unidad formativa es ensenar al alumno a adaptar la
configuracion logica del sistema para su explotacion, segun las necesi-
dades de uso y dentro de las directivas de la organizacion. Para ello, se
analizaran, entre otros muchos conceptos y procedimientos, las funcio-
nes y objetivos de los sistemas operativos y manejo de la memoria vy la
aplicacion de las técnicas de configuracion y ajuste de sistemas.



Objetivos
Al finalizar esta unidad formativa aprenderas a:

Diferenciar los componentes principales de un ordenador indicando
sus funciones y caracteristicas técnicas.

Analizar las funciones principales de un sistema operativo multiu-
suario y multitarea, reconociendo vy clasificando los diferentes tipos
de sistemas operativos existentes.

Distinguir y analizar las variables de configuracion de un sistema
operativo, especificando su efecto sobre el comportamiento del
sistema.



uD1.

1.1,

1.2

tes principales de un computador de propdsito general
atendiendo a su funcion y utilidad

PrOCESAON 15
1.1.1. Identificacion los distintos tipos de procesadores

(CISC y RISC), asi como sus diferentes partes

(Set de Instrucciones, Registros, Contador,

Unidaitmético-Logica, INterrupCiones). ..o..vvvvvviveiiiiiein, 21
1.1.2. Enumeracion y clasificacion de los conjuntos de

instrucciones principales de un procesador

de lafamilia 8086 .. ...viviiii 32
1.1.3. Ventajas e inconvenientes de los modelos CISC y RISC...... 33
Memorias BAM Y XOIOM .. 37
1.2.1. Descripcion de los modelos de memorias RAM actuales

y diferencias DDR, SDRAM ... ..o, 41
1.2.2. Descripcion de modelos de memorias XPROM ................... 45

1.2.3. Definicion de memorias caches.......o.oocvvvcicic 49

Definicidon e identificacion de la estructura y componen-



T.24. Niveles de CaChé ... 54
1.2.5. Determinacion de su importancia en el rendimiento
el SISTEMAL ... 57

1.2.6. Valoracion de las memorias por velocidad y coste

de unidad de amacenamiento ..., 60
. Interfaces de entrada/salida ..o 64
1.3.7. DISpOSItIVOS BXIEMOS .\t 67

1.3.2. Enumeracion general de tipos de interfaces

MNAS COMUINES .11ttt 71
DSOS e 74
1.4.7. Definicion v desCripCION ... 75

1.4.2. ldentificacion y localizacion de las partes de discos

MNECANICOS .11ttt 80
1.4.3. Clasificacion de discos por su interfaz de Entrada/Salida.....83
1.4.4. Ventagjas e inconvenientes de los distintos

TPOS e AISCOS. oot 87
1.4.5. Andlisis del disco SCSIly suinterfaz..........ococoiicii, 89

1.4.6. Analisis del disco de estado solido y sus ventajas

e inconvenientes como medio de almacenamiento

sustitutivo de diSCOS MECANICOS ... .o 91
1.4.7. Analisis del disco SATA y comparacion con

[0S dISCOS PATA . .o 95
. Familias y tipos de procesadores .. ..o 98
1.5.1. Clasificacion de las familias de los procesadores

basandose en su compatibilidad con el

microprocesador 8086 de Intel (CISC y RISC) .................. 100
1.5.2. Clasificacion y modelos de procesador de 64 bits ............ 103
1.5.3. Ventajas e inconvenientes de las diferentes

soluciones de los principales fabricantes ... 105
1.5.4. Historia de los procesadores Intel desde el modelo

8086 a la familia Pentium ..........cooioi 107



1.56.5. Comparacion Con AMD ... 109

1.5.6. Procesador Power. Ventajas vy tipos de periféricos............. 110
1.5.7. Clasificacion por periféricos de entrada o de salida ........... 112
1.5.8. Introduccion al lenguaje ensamblador ..o, 114

1.5.9. Desarrollo de un supuesto practico de identificacion
y ensamblado de un computador, segin las pautas
QUE SE INAIGUEN. 111 119

1.5.10. Sistemas operativoS. ... ... 122

UD2. Funciones y objetivos de los sistemas operativos y ma-
nejo de la memoria

2.1. El sistema operativo como interfaz usuario/computados.............. 133
2.2. El sistema operativo como administrador de recursos ................. 138
2.3. Facilidad de evolucion de un sistema operativo ..o, 145

2.4 Reqguerimientos de la gestion de memoria (reubicacion,

proteccion, comparticion, organizacion logica y fisica) ................. 147
2.5, Concepto de memoria VIrUal ..o, 150
2.6. Concepto de paginaCion ... ..o 156
2.7. Incidencia de la paginacion en el rendimiento del sistema ........... 160

2.8. Descripcion de la gestion de memoria en sistemas Linux,

WINAOWS Y SOIAMS .o 162

UD3. Sistemas de archivo

Bl AICNIVOS . e 179
3.2, DIFECTONOS vt 190
3.3. Implementacion de sistemas de archivos ..., 199
3.4. Ejlemplos y comparacion de sistemas de archivos ..., 207
3.5. Sistemas de archivos de Journaling ..o, 211
3.6. Seguridad del sistema de archiVoS...........oocoviivii i, 2156



UD4. Identificacion y descripcion de los conceptos de multi-
proceso y multiusuario

4.1, Hardware de multiproCesSador ... 233
4.2, Tipos de sistemas operativos para multiprocesador .................... 261
4.3, MURICOMPUIAAOIAS .. 267

4.4, Explicacion de la organizacion de usuarios. Descripcion

de los diferentes modelos de organizacion .............ccooooiie, 272

UD5. Particionamiento logico y ndcleos virtuales

5.7, Concepto de VIrualizaCion ... 283
5.2, Historia de la virtualizacion ..., 298
5.3. Descripcion y comparacion de las diferentes implementaciones

de virtualizacion. (Virtualizacion completa, paravirtualiacion...)....... 305

UD6. Aplicacion de las técnicas de configuracion y ajuste de
sistemas

6.1. Rendimiento de los sistemas. Enumeracion, descripcion e
interpretacion de las principales herramientas para observar

el consumo de recursos en sistemas en memoria, CPU vy

disco en Windows, LinUx 'y Solaris ...........oocoviiiviiiiii, 323
6.1.1. Rendimiento de los sistemas.......ocoovivicic 323
6.1.2. Rendimiento de 10s sistemas.......ocoooviviic 325

6.1.3. Herramientas para observar el consumo de recursos
en sistemas en memoria, CPU vy disco en Windows,
LINUX Y SOIAMS 11 o i 327
6.2. Ejemplos de resolucion de situaciones de alto consumo

de recursos y competencia en sistemas Windows, Linux

Y SOlAMIS 335
6.2.7. Monitorizar [0S CONSUMOS. ... v v 3356
6.2.2. Resolucion practica de reduccion de consumos............... 343



6.3. Enumeracion y descripcion de los principales procesos de
servicios que se ejecutan en los sistemas operativos Windows,
Linux y Solaris y su efecto sobre el conjunto del sistema.............
B6.3.1. GESHON A& PrOCESOS ...\ i

6.4. Descripcion de diferentes sistemas de accounting que
permitan establecer modelos predictivos y analisis de
tendencias en los sistemas operativos Windows,

LINUX Y SOLAMS 10
6.4.1. Sistemas de acCoUNTNG ....viviii i,
6.4.2. Sistemas de accounting en LinUX ..o,
6.4.3. Sistemas de accounting en Solaris............ooccovivi,

6.5. Planes de pruebas de preproduccion. Descripcion de
diferentes herramientas para realizar pruebas de carga
que afecten a CPU, Memoria y Entrada/Salida en los
sistemas operativos Windows, Linuxy Solans ...........ccoocovinnn,
6.5.1. Herramientas para realizar pruebas...............ooooivii.
6.5.2. Herramientas para realizar pruebas en Linux .....................
6.5.3. Herramientas para realizar pruebas en Solaris ...................

6.6. Elaboracion de un plan de pruebas para el sistema operativo......



Area: informatica y comunicaciones



.

Definicion e identificacion
de la estructura y com-
ponentes principales de
un computador de pro-
posito general atendien-
do a su funcion y utilidad



UF1465: Computadores para bases de datos

1.1

1.2.

1.8

1.4

1.5.

12

Procesador

1.1.7. ldentificacion los distintos tipos de procesadores (CISC y RISC),
asi como sus diferentes partes (Set de Instrucciones, Registros,
Contador, Unidaitmético-Logica, Interrupciones)

1.1.2. Enumeracion vy clasificacion de los conjuntos de instrucciones
principales de un procesador de la familia 8086

1.1.3. Ventajas e inconvenientes de los modelos CISC y RISC

Memorias RAM y xPROM

1.2.7. Descripcion de los modelos de memorias RAM actuales vy dife-
rencias DDR, SDRAM

.2.2. Descripcion de modelos de memorias xPROM

1.2.3. Definicion de memorias caches

1.2.4. Niveles de caché

1.2.5. Determinacion de su importancia en el rendimiento del sistema

2.6. Valoracion de las memorias por velocidad y coste de unidad de

almacenamiento

Interfaces de entrada/salida

1.3.1. Dispositivos externos

1.3.2. Enumeracion general de tipos de interfaces mas comunes

Discos

1.4.1. Definicion y descripcion

1.4.2. ldentificacion y localizacion de las partes de discos mecanicos

1.4.3. Clasificacion de discos por su interfaz de Entrada/Salida

1.4.4. Ventajas e inconvenientes de los distintos tipos de discos

1.4.5. Andlisis del disco SCSI y su interfaz

1.4.6. Anadlisis del disco de estado solido vy sus ventajas e inconvenien-
tes como medio de almacenamiento sustitutivo de discos meca-
nicos

1.4.7. Andlisis del disco SATA y comparacion con los discos PATA

Familias vy tipos de procesadores

1.5.1. Clasificacion de las familias de los procesadores basandose en
su compatibilidad con el microprocesador 8086 de Intel (CISC vy
RISC)

1.56.2. Clasificacion y modelos de procesador de 64 bits

1.5.3. Ventajas e inconvenientes de las diferentes soluciones de los
principales fabricantes

1.5.4. Historia de los procesadores Intel desde el modelo 8086 a la

familia Pentium

.5.5. Comparacion con AMD

.5.6. Procesador Power. Ventajas y tipos de periféricos

.5.7. Clasificacion por periféricos de entrada o de salida

.5.8. Introduccion al lenguaje ensamblador

[ U



1.5.9. Desarrollo de un supuesto practico de identificacion y ensambla-
do de un computador, segun las pautas que se indiguen
1.5.10. Sistemas operativos

13



UF1465: Computadores para bases de datos

14



1.1. Procesador

—  Definicién

El procesador, también es llamado CPU o micro, se configura como el
cerebro del computador. Su principal funcion es coordinar los diferentes
elementos que componen el ordenador. Ejecuta las aplicaciones, proce-
sa instrucciones y aporta respuestas a las sefales que envias desde los
periféricos de entrada que se encuentran conectados al equipo, como
por ejemplo el ratéon o el teclado.

—  Ubicacioén

El procesador se instala en la placa base del ordenador, exactamente, en
un conector que se denomina socket. La placa base funciona como gje
central de la conexion de los diferentes dispositivos del ordenador como
pueden ser. la tarjeta grafica, el disco duro o la memoria RAM. Para este
fin, utiliza un amasijo de chips vy circuitos que se llama chipset.

Sabias que

El procesador es uno de los componentes del ordenador gue mas evolucion
ha sufrido con los ahos, desde que se inventd. Debido a la reduccion, cada
vez mayor, de los transistores gque se instalan en su interior, su tamano se ha
visto reducido y se ha logrado que su velocidad aumente considerablemente.

Los transistores tienen apariencia de pequenas capsulas que cuando funcio-
nan en conjunto, configuran el funcionamiento del procesador. A la conexion
de estos transistores se denomina arquitectura.
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Vision general de un procesador

— Funciones de un procesador

El procesador tiene las siguientes funciones dentro de un PC:

Procesa los datos de entrada para

Procesar datos
producir los resultados de salida.

Recibe, ejecuta e interpreta las
instrucciones que se les envian
desde los programas (software).

Gestiona instrucciones

Procesa millones de instrucciones

Manipula
por segundo

— Partes de un procesador
El procesador esta formado, en su parte interna, por los siguientes com-
ponentes:

Nucleo: Se trata de un procesador mindsculo. Si un procesador
contiene varios NUcleos, éste trabajara con mas aplicaciones y tam-

bién funcionaran mucho mas rapido.
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Caché: Es uno de los sistemas mas importantes dentro del equipo.
Se considera su sisterma de memoria y se divide en varios elemen-
tos. La memoria cache, se encuentra cerca dentro del procesador
y sirve aumentar la velocidad en los accesos a la memoria. Cuando
el sistema busca un dato que se encuentra en la memoria cache,
Nno hay necesidad de que se busgue en la memoria RAM por lo que
el método es mucho mas rapido.

Controlador de memoria: Es uno de los elementos que primera-
mente se integraron en el procesador. Se consiguid que el acceso
a la memoria RAM fuera mas rapido, cuando el controlador de me-
moria dejo de instalarse en la placa base y se paso al interior del
procesador.

Bus de Sistema: Se encarga de gestionar las conexiones entre los
elementos de la placa base para que su funcionamiento sea per-
fecto. Es importante mencionar que la velocidad a la gue funciona
debe tener la capacidad de mantener todos los dispositivos de la
placa base bajo control.

Tarjeta grafica: Cuando un procesador integra este componente,

ya no se habla de CPU, sino de APu, que se considera un una fu-
sion entre procesador v tarjeta grafica.

Importante

Dependiendo de la arquitectura del procesador, tendra mas o menos elemen-
tos integrados en su interior.

— Como funciona

El funcionamiento del procesador sigue una serie de pasos que se mues-
tran a continuacion:

Lee la instrucciéon: Los programas envian instrucciones y datos al
procesador. Cuando una instruccion llega al procesador, éste la lee.
Un ejemplo de instruccion puede ser: sumar A mas B. Los datos
son Ay B, v la instruccion es sumar los dos datos.
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Lee los datos que incluyen la instruccién: Cuando el procesador
lee la instruccion, lo siguiente que debe hacer es leer los datos que
contiene.

Procesa la informacién y envia datos a la memoria: El procesa-
dor realiza la instruccion para luego envia los datos a la memoria o
los deja dentro del procesador.

Sigue con otra instruccion: Cuando se termina una instruccion,
lo mas comun es que el procesador prosiga con otra. Aungque hay
instrucciones que No acaba hasta que no se cumplan determina-
das condiciones.

CPU

Unidad de
control

Instrucciones

Entrada Memoria Salida

principal
Unidad légico
aritmética

— Datos e intrucciones

Los procesadores de los computadores, usan una arquitectura en la que
tanto datos e instrucciones son leidos en la misma memoria.

En el ordenador, hay diferentes niveles de sistemas de memoria, consiste
en una jerarquia en la que dependiendo de prioridades. Si por ejemplo,
el PC esta apagado, los datos de los programas se guardan en el disco
duro, sin embargo cuando el computador esta encendido, la memoria se
almacena en la memoria RAM, que es en la memoria donde los progra-
mas son ejecutados.
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Recuerda

El procesador es el cerebro del ordenador. Se trata de un componente cuya
funcion es la ejecucion de las instrucciones de los programas. Todos los orde-
nadores disponen de al menos de un procesador.

El procesador esta formado por:
— Una serie de registros gue guardan datos,
— Una unidad aritmoldgica gue hace las operaciones con ellos.

— Unaunidad de control cuya funcion es coordinar a todos los demas com-
ponentes.

Importante

Un reloj interno concreta la velocidad de trabajo de los elementos internos del
procesador.

Sabias que

Hay varios fabricantes de procesadores y no todos son compatibles entre si.
Cada procesador implementa un conjunto de instrucciones distintas, lo que
hace que el cddigo que se disefa para un procesador no funcione en otro
distinto.
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La potencia de los procesadores mide a partir de su velocidad, pero hay otros
puntos que en la actualidad son mas importantes y estan relacionados con
el rendimiento final del procesador, por lo que no tiene ningdn sentido fijarse
solamente en esa caracteristica.

En los Ultimos afos, la tecnologia ha cambiado mucho para poder integrar
varios nlcleos de procesamiento dentro del mismo procesador. Esta tecno-
logia es conocida como tecnologia de ndcleos multiples y posibilitan ejecutar
en paralelo dos programas de manera simultanea, aumentando el rendimiento
del procesador.

El procesador no solo tiene una pieza. Esta constituido por una serie de com-
ponente con una funcion concreta.

El procesador funciona de manera conjunta con la memoria RAM, que es la
que guarda las instrucciones y los datos de todos los programas que se eje-
cutan en el pc en un momento determinado.

Ejecucion de una instruccion

El proceso para la ejecucion de una instruccion dentro del procesador es el
siguiente:

— Launidad de interface con el bus lee la siguiente instruccion del programa.

— La unidad de decodificacion traduce la instruccion y se la da a la unidad
de control apra que ésta decida que hacer.

—  Silainstruccion tiene que ejecutar alguna operacion matematica, se la da
ala ALU.

— La ALU hace la operacion y deja el resultado en un registro.

— La unidad de control pasa el resultado de la operacion a la unidad de in-
terfazcon el bus vy le da disposicion de que la guarde en la memoria.

— Launidad de interfaz con el bus, escribe en la memoria RAM el resultado
de la instruccion.
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