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|[dentificacion de la Unidad Formativa

Bienvenido a la Unidad Formativa UF1458: Retoque digital de imagenes.
Esta Unidad Formativa pertenece al Mddulo Formativo MF0697_3: Ediciéon
creativa de imagenes y diseno de elementos graficos, que forma parte del
certificado de profesionalidad ARGGO0110: Disefo de productos graficos,
de la familia profesional de Artes Graficas.

Presentacion de los contenidos

La finalidad de esta unidad formativa es ensenar al alumno a calibrar, caracteri-
zar y obtener perfiles de color de camaras, escaneres y monitores, para man-
tener la coherencia del color en los procesos de captura y tratamiento de las
imagenes, asi como a corregir y conseguir el efecto deseado en las imagenes
para editarlas, teniendo en cuenta sus propias caracteristicas, la gestion del
color, las condiciones del entorno v el sistema de impresion.
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Objetivos

Al finalizar esta unidad formativa aprenderas a

—  Reproducir el color en los flujos de trabajo para la obtencion del producto
grafico, manteniendo la coherencia y teniendo en cuenta las bases de la
colorimetria v los principios de la gestion de color.

— Retocar digitalmente las imagenes, teniendo en cuenta las especificacio-
nes técnicas del sistema posterior impresion o de salida.
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1.1. Teoria del color

®

Definicion

El color es una percepcion visual gue se genera en el cerebro de la impresion
de los rayos de luz reflejados en un cuerpo.

La teoria del color son un grupo de reglas basicas sobre la mezcla de colores
para conseguir el efecto deseado combinando luz y pigmentos. Son varias las
teorias del color que existen:

Los primero estudios especificos que existen sobre el color son los realizados
por Newton en 1704, La teoria de Newton estaba basada en la refraccion vy
dispersion de la luz al pasar esta por un prisma. El resultado de este estudio
fue que la luz se fragmentaba en 7 colores, rojo, naranja, amarillo, verde, azul,
cian y morado, que representd en el siguiente circulo.

Esquema de color de Newton
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Posterior a la teoria de Newton, fueron apareciendo otras que completan la
teoria de los colores actualmente conocida, Dalton creo su propia teoria de los
colores rojo y verde. Ya en 1802 Huygens y Hooke creaban la teoria ondula-
toria de la luz y posteriormente Thomas Young propuso una teoria tricromatica
de la vision del color.

Esquema de color de Goethe

A finales de siglo Schultze y Wundt sientan las base de la concepcion psicofi-
sioldgica que hoy dia conocemos sobre todo el proceso de como la luz y los
colores son percibidos.

En 1187 la teorfa de Hering expresaba en términos perceptivos:

—  Colores opuestos: blanco y negro

—  Colores antagonicos: rojo-verde

—  Colores oponentes: amarillo-azul

Posteriormente Konig formula su diagrama de curvas de sensibilidad espectral
de las componentes roja, verde y azul purpurino.

Otro acontecimiento de importancia fueron hechas por Adams exponiendo la
norma CIE mediante la relacion de un proceso primario amarillo de comple-
mentariedad azul; un proceso primario rojo de complementariedad verde; y un
proceso primario acromatico deferencial de la “luminosidad patron” (funcion
psicofisica aprobada en 1924).
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Una Ultima teoria relevante que crean la teoria actual del color es la formulada
por Granit en 1943 “teoria del modulador dominante”, esta teoria expone los
elementos dominadores y dominantes que

responder a impulsos nerviosos sobre la percepcion de la luz y los colores
mediante como la retina se adapta a la luminosidad.

Debido a las caracteristicas de nuestra retina somos capaces de percibir cual-
quier color en la naturaleza gracias a otros tres, llamados colores primarios.
Existen tres clases de cromatosintesis o grupos de colores:

Aditiva Sustractiva Mixta
Aditiva Adicion de luces.
Sustractiva Articulacion de pigmentos.

Articulacion de tintas sobre sopor-

Mixt
ia tes de color blanco.

Cromatosintesis aditiva

La cromatosintesis aditiva esta formada por tres colores primarios monocro-
maticos con diferentes longitudes de onda unos de otros que se obtienen de
la descomposicion de la luz. Estos colores son rojo, verde y azul llamados
segun la norma CIE, R [red] G [green] Bblug].

Importante

Fusionando el rojo con el verde se obtiene el amarillo, fusionando el verde con
el azul se obtiene el cian y fusionando el azul con el rojo obtiene el magenta.
La mezcla de los tres colores produce el blanco puro.
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Sabias que

Los colores secundarios son el amarillo, el cian y el magenta y son los obteni-
dos por la fusion de los colores primarios.

Los colores terciarios aparecen de la fusion de un color primario con un color
secundario.

Todos los colores que existen en la naturaleza se pueden crear a través de la
mezcla de los tres colores primarios, rojo, verde y azul.

Colores aditivos

Los colores aditivos son utilizados en monitores, pantallas de television, cama-
ras, moviles, etc.

Estos dispositivos estan basados en la obtencion de una forma eléctrica que
es lelda por un haz de electrones que crea una reproduccion eléctrica de la
escena.

Cromatosintesis sustractiva

En este caso los colores primarios con sustancias colorantes, los colores ab-
sorben selectivamente la luz que incide sobre ellos, es decir, cuando la luz
choca contra la superficie de un cuerpo, este absorbe diferentes longitudes
de onda de su espectro y refleja otras.
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Cuando el soporte es transparente ocurre que los colores primarios sustrac-
tivos corresponden a los complementarios de los colores primarios aditivos.

Los colores primarios sustractivos son amarillo, cian y magenta, llamados C
[cyan] M [magenta] Y [yellow].

Colores substractivos

Importante

Cuando mezclamos el magenta con el cian se produce el azul, al mezclar el
magenta con el amarillo se obtiene el rojo, y al mezclar el cian con el amarillo
se obtiene el verde.

En el caso del soporte transparente se habla del sistema de reproduccion
fotografica en color y en el caso de los soportes se habla del sistema de re-
produccion textil, plasticos, pintura, etc.

Cromatosintesis mixta

Estos colores se dan cuando en la reproduccion de los colores mediante pro-
cesos de fotomecanica e impresion, los efectos de la cromatosintesis aditiva
y sustractiva se interrelacionan.

El circulo cromatico es la representacion practica de los colores, se representa
como una rueda dividida en doce partes.
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Circulo cromatico

Sabias que

Cada color secundario es complementario de aquel primario que no interviene
en su elaboracion, por ejemplo el amarillo es complementario del violeta. En
el circulo cromatico, los colores complementarios estan colocados en el lado
opuesto.

Armonias de color

Los colores armonicos son los que funcionan bien al estar juntos. El circulo
cromatico ayuda a percibir esta armonia.

En cambio los colores complementarios son aguellos que producen un fuerte
contraste y se contraponen al circulo cromatico.

La armonizacion de los colores viene dada por nuestra propia naturaleza, en

ella hay una tendencia luminosa que relaciona unos colores con otros y todos
ellos entre si. A esta tendencia se la denomina temperatura de color.

Temperatura de color
La temperatura de color es la dominancia gue tiene una gama de colores

sobre la luz blanca. El color cambia segun le da la luz del sol, la cual es al
amanecer mas azul y al atardecer mas calida.
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La frecuencia de la radiacion luminosa se mide en grados kelvin y da informa-
cion sobre la temperatura de color y su tendencia hacia el amarillo o el azul.

—  Colores célidos son el amarillo, rojo, naranja y purpura y todos los tonos
comprendidos entre ellos, dan sensacion de alegria, dinamismo, confian-

EEEE

Ejemplo escala colores calidos

—  Colores frios son el verde y el azul, dan sensacion de seriedad, frialdad y
distanciamiento.

Ejemplo escala colores frios

—  Colores pastel son todos los colores del circulo cromatico incluido el blan-
co, sugieren luz, frescura y naturalidad.

Ejemplo escala colores pastel

—  Gama melddica de un solo color esta compuesto por diferentes tonalida-
des de un solo color al mezclarse con blanco y con negro.
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Ejemplo gama melodica de un solo color

— Colores sucios son todos los colores del circulo cromatico incluyendo el
negro o el gris, expresan oscuridad, muerte o seriedad.

Ejemplo escala colores sucios

La temperatura del color viene afectada por la temperatura de la luz, esta se
mide en grados Klevin y son las distintas tonalidades que la luz tiene. Las to-
nalidades de temperaturas de color mas comunes son:

Luz céalida Luz dia Luz fria

—  Luz célida

Es una luz pura que proviene directamente del sol, por ello su tono amari-
llento la luz dia tiene una temperatura de color de 3300°K,

—  Luzdia

Esta luz es un poco mas neutra y azulada, su temperatura esta entre 1os
3300°K y los 5000°K,

—  Luzfria

Es una luz muy blanca, la producen los aparatos artificiales, su tem-
peratura de color se encuentra entre los 5000°K,

Otras temperaturas de color son:
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Tipo de luz Temperatura
Calidad artificial 3200°K
Luz dia 5000°K
Llama de vela 1500°K
Bombilla casera 2800°K
Lampara de proyeccion 3175°K
Lampara de estudio 3200°K

Creacion de gamas de colores

Se pueden obtener gamas armonicas a partir del circulo cromatico utilizando
los colores analogos o complementarios del circulo.

Ejemplo de la obtencion de gamas a partir de los colores analogos del circulo cromatico

La doble armonia de complementarios se utiliza un par de asociaciones de
complementarios.

Ejemplo de la obtencion de gamas a partir de la doble armonia de complementarios del circulo
cromatico
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La trfada es una manera de armonia utilizando los colores que estan a 120°
entre si en el circulo cromatico.

Ejemplo de la obtencion de gamas a partir de la realizacion de una triada en el circulo cromatico

Efectos psicoldgicos del color

El color tiene efectos psicoldgicos y produce sensaciones:

Paz, pureza, fe, alegria, pulcritud, limpieza, claridad y humil-

Blanco dad.

Negro Misterio, muerte, nobleza y elegancia.

Cris Neutralidad, duda y melancolia.

Sangre, fuego, calor, revolucion, alegria, accion, pasion, fuer-
za, disputa, desconfianza y destruccion.

Rojo
Naranja  Calidez, estimulacion y energia.
Amarillo  Luz, calor, juventud, lujo, riqueza, traicion, mentira y cobardia.
Verde Tranquilidad, naturaleza y esperanza.
Azul Sabiduria, amistad, fidelidad, sosiego y serenidad.

Violeta  Templanza, lucidez y reflexion.

Marron  Perseverancia y minuciosidad.
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