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Presentacion

|dentificacion de la Unidad Formativa:

Bienvenido a la Unidad Formativa UF1457: Obtencidon de imagenes para
proyectos graficos. Esta Unidad Formativa pertenece al Moédulo Formativo
MF0697_3: Edicion creativa de imagenes y disefio de elementos graficos
que forma parte del Certificado de Profesionalidad ARGGO0110: Diseno de
Productos Graficos, de la familia de Artes Gréaficas.

Presentacion de los contenidos:

La finalidad de esta Unidad Formativa es ensenar al alumno a seleccionar
imagenes de archivos y de bancos de imagenes y capturar imagenes con
camaras digitales 0 mediante escaner para incorporarlas al proyecto grafico
ajustando sus valores, teniendo en cuenta las caracteristicas del original vy las
condiciones de captura.

Para ello, se estudiara la seleccion de imagenes, la obtencion de imagenes
para proyectos de diseno grafico y la creacion y manipulacion de imagenes.
Por Ultimo, también se analizara la gestion de la propiedad intelectual de ima-
genes.
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Objetivos de la Unidad Formativa:
Al finalizar esta Unidad Formativa aprenderas a:

- Determinar las imagenes a incluir en un proyecto grafico, en funcion de
unas instrucciones dadas para su realizacion.

- Capturar y editar imagenes seleccionadas, ajustando parametros técni-
cos y manteniendo unas condiciones de calibracion y perfiles de color
dados para la creacion.
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1.1. Caracteristicas de las imagenes

Es de todos conocido el uso generalizado de la imagen dentro de proyectos
graficos de diversa indole; pero jnos hemos planteado en algdn momento qué
es una imagen?

No estaria de mas repasar el concepto de imagen en si mismo, antes de
adentrarse en el uso de la ésta como herramienta comunicativa; tanto desde
su caracter puramente técnico, hasta otras variantes tales como sus caracte-
risticas estéticas o semanticas.

Gutemberg

El uso de la imagen como elemento comunicador es tan antiguo como el
propio ser humano, ya que desde un principio su uso era totalmente funcio-
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nal en el devenir cotidiano. Y en paralelo a nuestro propio desarrollo como
especie, la imagen ha jugado un papel fundamental desde apartados adoc-
trinadores (como por ejemplo, las ilustraciones de codices religiosos durante
toda la edad media), ludicos (en pinturas, dibujos o grabados) o publicitarios.
No sera hasta el siglo XV, con la invencion de la imprenta, gue la imagen vy su
usSo se democratiza, llegando a gran parte de la poblacion por la facilidad de
reproduccion de la misma. Y desde entonces hasta nuestros dias, alentada
sobre todo por los avances técnicos reproductivos y de impresion sobre dis-
tintos soportes desarrollados durante la Revolucion Industrial, la imagen se ha
convertido en un elemento indispensable dentro de la comunicacion humana
a pequefa o gran escala.

En la actualidad, estamos totalmente rodeados de imagenes. Signos y simbo-
los basados en imagenes nos rodean diariamente; Intermet, teléfonos moviles,
televisores, navegadores de trafico, etiquetas, sefales... Toda nuestra vida en
sociedad se basa en codigos basados en imagenes, vy todas ellas requieren
de un adoctrinamiento para poder ser asumidas y utilizadas como herramien-
tas comunicativas.

Sabias qué

La vista es el sentido mas desarrollado en el ser humano. Aporta en tormo al
80% de la informacion que recibimos del entorno.

La palabra imagen deriva del latin imago, la cual a su vez hace referencia a
imitari. Ambas se refieren a significados como “reproduccion” o “retrato”.

Partiendo de esta base, debemos considerar a la imagen como una figu-
ra o representacion de un referente fisico; una copia de algo que existe en
la realidad. Pero no solo debemos considerar “imagen” a una reproduccion
grafica de un elemento real; igualmente, las imagenes pueden ser mentales
O creadas sin referencias exteriores, basadas simplemente en nuestra propia
experiencia del mundo fisico. Ilgualmente, esta consideracion de “imagen” nos
lleva a pensar en reproducciones fieles a la realidad (magenes figurativas)
0 como elementos totalmente alejados a referentes reconocibles (imagenes
abstractas).
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En definitiva, esta serfa una definicion basica: una imagen es un elemento
grafico producido por el ser humano mediante diversas técnicas a partir de un
referente exterior, 0 desde su propia inventiva basandose experiencias senso-
riales previas.

1.1.1. Caracteristicas técnicas

Ya hemos visto en el anterior apartado como la imagen necesita de un refe-
rente (real o figurado) para poder llevarse a cabo. Pero dentro de la definicion
propia de imagen se delben tener en cuenta sus propias cualidades técnicas
implicitas para poder llevar a cabo su clasificacion (por otra parte, necesaria
para ser capaz de interactuar con ellas).

Cuando nos referimos a caracteristicas técnicas de la imagen, estamos ha-
blando de términos fisicos y cualitativos; es decir, de qué es lo que conforma
dicha imagen.

Podriamos realizar distintas divisiones de la imagen en cuanto a los materiales
que la conforman (diferencia de técnicas y procesos en su desarrollo, distintos
soportes, apreciar si estan constituidas por medios mecanicos, quirograficos,
digitales...). No entraremos en este caso en dichas divisiones, ya que hay
tantas como materiales y técnicas. Pero si es necesario hablar acerca de los
elementos formales y la sintaxis que la configuran.

En este caso, hablaremos de los elementos comunes a toda imagen: punto,
linea, plano, direccion, color, luz vy textura. Cada uno de estos elementos plas-
ticos determina un matiz de expresion diferente y en un orden determinado
que enriquece el resultado final de la compaosicion. Para analizar y comprender
la estructura total del lenguaje grafico-plastico es necesario centrarse en los
elementos gue lo forman, uno por uno, a fin de comprender mejor sus cuali-
dades especificas.

El punto:

El punto es el elemento grafico mas sencillo que puede darse dentro de la
composicion de la imagen. A pesar de ser un elemento basico, posee gran
capacidad compositiva y comunicativa.

Cuando nos referimos al punto como elemento de una imagen, éste se puede
diferenciar en punto geométrico (nos referimos en este caso al punto que se
genera en dibujo técnico, el cual surge del corte de dos lineas); y en punto
grafico - plastico (el elemento compositivo mas simple en una imagen).
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En cuanto a sus caracteristicas comunicativas, el punto en una imagen puede
generar equilibrio (dependiendo de en qué lugar de la imagen se encuentre),
dinamismo (si genera ritmos de repeticion junto a otros puntos en la imagen),
y distancia (en comparacion con otros elementos compositivos).

Fig. 1 Fig. 2 Fig. 3

Punto en equilibrio (Fig. 1), puntos generando dinamis-
mo (Fig.2) y distancia entre dos puntos (Fig.3).

lgualmente, dentro de una imagen podemos encontrar puntos positivos (re-
saltan sobre un fondo de diferente color), negativos (recortan sobre un plano
de la imagen un espacio concreto) o neutros (el punto se confunde con el

fondo del mismo color).

Fig. 1 Fig. 3

Puntos positivos (Fig. 1), puntos negativos (Fig.2) y puntos neutros (Fig.3).
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Todas las imagenes se pueden descomponer en puntos; es por ello que me-
diante su uso en conjunto con otros puntos en concentracion o dispersion se

pueden generar ilusiones

Fig. a1

de tono o color.

.
- 4 .
. " ee * " .
‘. L] . -
Te % e . T * e .,
«® see o* .. ‘.. ..
. v, . Tt
. LT B L
e 4 e .ono...
.
" .
* e e e . -°:."
. . ..
.. « ot W° e e,
.
. .
. .
P * e . R L
L4 . * . .'l. :0
- l. e * .
. o .. . * .
. o« o* & o4 @ .
. . . >
L . . .
. . . . .
. * . " .e
. * * e e v,
. * ., = .
.
Fig. 2

Puntos en concentracion (Fig. 1) y puntos en dispersion (Fig.2).

Ademas, entre estas caracteristicas podemos encontrar otras comunes a
otros elementos del alfabeto grafico-plastico, tales como tamano, forma, color

O textura.

Punto

I

I
Definicion
|

1

1

Caracteristicas

Capacidad expresiva

|

|

Elemento geométrico:
Es la interseccion de
dos rectas.

Elemento plastico:
Es el elemento basico
mas pegqueno de la
expresion plastica

Equilibrio
Dinamismo
Distancia
Positivos / neutros /
negativos
Concentracion /
dispersion
Tamano
Forma
Textura
Color

Creador de lineas
Elemento compositivo
Concentracion
y dispersion
Foco de atencion o
indicacion
Elemento para crear
sensacion de profun-
didad
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La linea:

La linea es considerada como una sucesion de puntos en el espacio, o la
trayectoria de un punto en movimiento.

La linea en si misma es, al igual gue el punto, un elemento abstracto (no existe
en la realidad fisica), aungue en la imagen grafica articula la forma y los contor-
nos de los distintos elementos compositivos.

Segln su posicion en la imagen, pueden ser consideradas lineas de fuerza
(diagonales que, segdn su posicion en la compaosicion de la imagen generan
una atraccion y un interés compositivo concreto). Igualmente, la linea puede
ser clasificada en rectas, curvas, quebradas y mixtas.

Si son rectas, pueden poseer distintas posiciones compositivas: vertical, ho-
rizontal e inclinada.

Si hablamos de lineas curvas nos estaremos refiriendo a lineas con distintas
direcciones en su trazado. En este caso podremos encontrar curvas circula-
res, onduladas o geomeétricas.

En cuanto a las lineas quebradas, hablaremos de lineas rectas en distintas

direcciones. Y por otro lado, las lineas mixtas nos ofreceran diversos tramos
rectos 0 curvos en su trazado.

—/

Fig. 1 Fig. 2 Fig. 3 Fig. 4

Linea recta (Fig. 1), curva (Fig.2), quebrada (Fig.3) y mixta (Fig.4).

Las lineas han sido usadas desde la prehistoria hasta nuestros dias como ele-
mento grafico compositivo. Como ya hemos visto, pueden expresar emocio-
nes, volumenes, definir contornos y generar texturas, ademas de ser elemen-
tos esenciales en el dibujo técnico. Sera en estos casos (cuando la linea tenga
intenciones expresivas v artisticas) que nos referiremos a ella como trazo.
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I
Definicion
|

1

1

Caracteristicas

Clasificacion

|

|

Elemento geométrico:
Es la interseccion de
dos planos.

Elemento plastico:
Es la trayectoria descrital
POr uN puUNto en Movi-
miento

Grosor
Forma

Textura
Color

Rectas
Curvas
Quebradas
Mixtas

| Capacidad expresiva

Elemento grafico:

ra prehistorica.

Elemento compositivo:

Reposo y estabilidad / orden o caos / dinamismo / profundidad volumen /
creacion de ritmos / homogeneidad.

Elemento esencial en el dibujo técnico / informativa descriptiva / creacion
de contornos/ creacion de tramas con valor tonal / utilizada desde la pintu-

El plano:

Junto al punto vy la linea, el plano es otro de los elementos basicos en la com-
posicion de la imagen. Podremos considerar como plano a una superficie
bidimensional ilimitada de espacio acotada por lineas (contorno).

Existen infinidad de planos, pero éstos siempre seran acotados y mayores que
el punto. A su vez, éstos pueden ser geométricos (de formas regulares como
triangulos, cuadrados o circulos), u organicos (de forma libre e irregular).
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Fig. 1

Fig. 2

Plano geometrico (Fig. 1) y plano organico (Fig.2).

Al igual que la linea, el plano también posee caracteristicas expresivas segin
SU posicion; sea esta vertical, horizontal o inclinado. Igualmente, su posicion
y tamano en la imagen también nos dara diversas lecturas comunicativas, y
SuU conjuncion con otros planos y colores definiran voliumenes y formas en la

imagen.

Linea

I
Definicion
|

1

Clasificacion

|

Elemento geométrico:

Junto al punto vy la linea, el plano es otro de

los elementos basicos en la composicion de

la imagen. Podremos considerar como plano a
una superficie bidimensional ilimitada de espacio
acotada por lineasElemento plastico:

Es la trayectoria descrita por un punto en movi-
miento.

Elemento plastico:
Superficie de dos dimensiones. El plano se
constituye por medio de puntos vy lineas.

Contorno
Geométricos
Organicos
Vertical
Horizontal
Inclinado
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| Funciones

Crear profundidad.
Expresar tamano.

Un plano de color delimita formas.

La direccion:

Los contornos generados en la acotacion de planos basicos suelen generar
direcciones compositivas, tales como horizontales y verticales, perpendicula-
res, vy formas basicas.

Estas direcciones generadas por planos acotados tienen una fuerte carga
compositiva y de mensaje, que afectara directamente a la composicion de la
imagen. Por ejemplo, las direcciones horizontales y verticales daran una gran
estabilidad compositiva a la imagen, mientras que las direcciones diagonales
O curvas provocaran inestabilidad y movimiento.

Fig. 1 Fig. 2

Plano estable (Fig.1) y plano inestable (Fig.2).
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La luz:

La luz es un efecto optico generado por una fuente luminica natural (sol) o una
fuente artificial. Mediante la luz podemos destacar y diferenciar volimenes y
formas en la realidad fisica, y de igual manera se representa en las imagenes.

Laluz, al igual que el resto de elementos, contiene una carga emaotiva y comu-
nicativa que afectara al resto de la composicion de la imagen. Igualmente nos
proporcionara datos como las sombras y gradaciones tonales en los colores.

¢ Sabias qué?

Fue Isaac Newton quien postuld en el s. XV las teorias sobre la refraccion lu-
minica (cambios en la luz al atravesar un medio) vy la descomposicion de la luz
blanca en el resto de colores del espectro luminico. Los estudios de Newton
sobre la luz explican algunos fendmenos que se pueden encontrar en la natu-
raleza, tales como la apreciacion de los colores en los objetos (por absorcion
de parte del espectro luminico ) y otros como la aparicion del arco iris en 1os
dias de lluvia.

Cuando nos referimos a la luz, podemos hablar de distintas categorias. Por
ejemplo, si nos referimos a ella en claves tonales, estaremos haciendo refe-
rencia al nivel de claridad, contraste y oscuridad representados en una com-
posicion. Si hablamos de clave tonal alta, hablaremos de una luminosidad
suave y con tonos claros. En el caso de una clave tonal baja, tendremos poca
iluminacion y tonos oscuros. Por el contrario, al referimos a una clave tonal
contrastada, la iluminacion sera fuerte de tonos claros y oscuros muy marca-
dos, con contornos nitidos.

Por otro lado, podemos hablar de las cualidades concretas de la luz, como por
ejemplo la direccion dependiendo del foco luminoso (frontal, lateral, cenital,
contraluz,...), o de la calidad e intensidad de ésta, la cual puede ser luz dura
(si procede de un foco de gran intensidad o de una fuente de luz muy potente,
como el sal), o una luz difusa.
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