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Presentacion

Identificacion del médulo o unidad formativa:

Bienvenido a la Unidad Formativa 1302 “Creacion de paginas web con el
lenguaje de marcas”. Esta unidad formativa pertenece al Mddulo Formativo
MF0950_2 "Construccion de paginas web” del Certificado de Profesionalidad
IFCDO110 “Confeccion y publicacion de paginas web” que pertenece a la
familia profesional de Informatica y Comunicaciones.

Presentacioén de los contenidos:

La finalidad de esta unidad formativa es identificar los elementos proporciona-

dos por los lenguajes de marcas y confeccionar paginas web utilizando estos

lenguajes teniendo en cuenta sus especificaciones técnicas.

Objetivos:

Al finalizar esta unidad formativa aprenderas a:

— ldentificar los elementos proporcionados por los lenguajes de marcas y
confeccionar paginas web utilizando estos lenguajes, teniendo en cuenta
sus especificaciones técnicas.

— ldentificar las caracteristicas y funcionalidades de las herramientas de edi-

cion web y utilizarlas en la creacion de paginas web, teniendo en cuenta
sus entornos de desarrollo.
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1.1. Caracteristicas de los lenguajes de marcas

Cuando queremos crear una pagina web, se nos presentan multiples herramientas,
pero todas tienen algo en comun: el lenguaje de marcas.

El lenguaje de marcas es el coddigo gue usamos en un documento, que junto al texto,
nos servira para dar formato a la pagina web que estemos creando.

El lenguaje de marcas mas conocido vy extendido es el HTML (“‘HyperText Markup

N«

Language’, “Lenguaje de Marcado de Hipertexto”).

Es un lenguaje formado por un conjunto de codigos, denominados etiquetas, las cua-
les indican a la World Wide Web como debe interpretar dichos codigos y mostrarlos
en una pagina web.

El HTML se popularizd por su facll comprension y su simplicidad, y parte del éxito de
la WWW se debe a este lenguaje.

Veamos algunas de las caracteristicas mas importantes del lenguaje de marcas para
entenderlo mejor:

—  Ellenguaje de marcas se edita en un archivo con texto plano, lo cual hace que
no necesitemos Ningun programa para editarlos. Basta con un editor de textos
béasico para hacer una péagina web, pero aln asi podremos Utilizar programas
mas sofisticados para facilitarnos el trabajo.

—  Ellenguaje de marcas se entremezcla con el texto de la propia pagina web, de
esta forma codigo y contenido estan en un Unico archivo.

— La flexibilidad del lenguaje de marcas es muy alta, ya que por su sencillez, es
posible utilizarlo en otras areas, como servicios web, interfaces de usuario, etc.. ..

—  Ladifusion del lenguaje de marcas es muy extensa.

N
W
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World Wide Web, red informatica mundial.

1.1.1. Ultilizacion de etiquetas

William W. Tunnincliffe, fue el primero que, en 1967, expuso el concepto de lenguaje
de marcas. La novedad consistia en separar la presentacion y la estructura del texto. A
este concepto se le llamd codificacion genérica, y serfa lo que dirigirfa el desarrollo de
un estandar bautizado como GenCode. Este estandar estarfa destinado a la industria
editorial.

Pero fue en los afos 1980 con Charles Goldfarb, el que sentarfa las bases de los
lenguajes de marcas, participando de la creacion del lenguaje GML, y posteriormente
dirigiendo la elaboracion del estandar SGML, lo que seria la base de los lenguajes de
marcas gue se utilizan hoy en dia.

Algunos de los lenguajes primitivos que diferenciaron claramente la estructura de la
presentacion serfan el Scribe, revolucionario, influirfa en el desarrollo de los lenguajes
posteriores; el TeX, centrado en la estructura detallada del texto v la descripcion de
las fuentes, y Troff y Nroff, lenguajes limitados que no llegaron a cuajar en entornos
profesionales.

No serfa hasta 1991 cuando Sir Tim Bermers-Lee, del laboratorio Europeo de Fisica
de particulas utilizarfa la sintaxis SGML para combinarlo con la idea de que en un do-
cumento se pudiese crear un “enlace” para acceder a otro (la idea ya existia desde
los afios 1980, serfa el conocido “hipertexto”), creando el lenguaje HTML, base de la
WWW.
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Su gran sencillez y flexibilidad fueron factores para que, junto al auge del uso de URLs
y la distribucion libre de navegadores, hicieran un éxito de la World Wide Web.

/

HTML, HyperText Markup Language.

Una etiqueta (“tag” en su uso inglés), es una marca que dice al navegador las instruc-
ciones necesarias para que presente la pagina en pantalla.

Estas marcas se representan encerradas entre paréntesis angulares: < >

Para poder ver un ejemplo de un documento con etiquetas, no tenemos mas que
observar el codigo de una pagina web.

Podremos hacerlo desde el menu de nuestro navegador (Ver/Codigo fuente).
Podremos observar en el codigo fuente los paréntesis angulares < > (enmarcan la eti-
queta de apertura o inicio < >, vy la etiqueta de cierre o final </ >), y entre las etiquetas

de apertura y cierre, el texto que podremos ver directamente en pantalla.

Haremos uso de las etiquetas, donde introduciremos dentro de éstas el codigo que
necesitemos en cada momento.

Cuando introduzcamos dentro de las etiquetas el codigo que necesitemos, depen-

diendo de lo que queramos hacer en la pagina, éstas produciran cambios en el do-
cumento.

15



UF1302: Creacion de paginas web con el lenguaje de marcas

1 [ <HTML>

2 [H<head>

3 <title>Mi pagina web</tizle>

& <link rzl="stylesheet" type="text/css" href="style/styles.css"/>
= </head>

£ Cl<body>

1 Hediv nlaza="toda">

8 <div cla=zs="titulo">Heola Muondo</div>

o <div claoo~"monm'>

ic ~a href="index.html">Inicio</a:x

11 <a hrel-"TluslLreciones.hlml">Tluslraciones<,/ o>

12 <a hrer="Corriculunm. html '>Corriculun<d/a>

113 r<a href="Contacto.html">Contacto</a></div>

14 F<div cla=s="contenido">

3 [ <span id="ecapitular">L</span>oren ipsum dolor =it amet, consectetuer adipiscing elit,
1€ sed diam nonummy nibh enismod tincidont nt lacorset dolore

17 magna alignam erat woluntpat. Ut wisi enim ad minim wveniam,
cuis nostrod exerci tation ollamcorper suscipit lcbortis nisl
ut alignip ex ez commodo conseqguat. Dnis antezm vel eum iriure

dolnr in hendrerit in wmipntate welit esse nnlestie nonseqmat,

1A m

val illum dclore em fengiat mmlla faoilieie at wero ercoe et acoomean
ct inste odioc digmissim gumi blandit pracscnt loptatum z=ril delenit
angae dois dolore te fengait mmlla facilisi.

r</div>

r</div>

r</body>

- </HTHL>

[ R Y W R R CR TRy
1w Er Wb L RY L

Ejemplo del codigo de un documento web.

El objetivo del HTML como lenguaje de marcado es proporcionar una descripcion
semantica del contenido, v a partir de ahi, establecer una estructura del documento.

La manera de presentarlo en el navegador o establecen las hojas de estilo en casca-
da (CSS).

De esta forma, la presentacion queda separada de la estructura del documento, sien-
do una gran solucion para los desarrolladores a la hora de especificar la informacion
de estilo y mantenerla separada del documento.

Ademas de esta manera, el W3C logra grandes resultados en su intento por devolver
el estandar HTML a su propdsito original.

Algunos consejos para el buen uso de etiquetas y la escritura de documentos HTML.

—  Crear una base solida, es decir, escribir documentos HTML sin presentacion,
l6gicos y con una buena estructura.

—  Escribir de acuerdo a los estandares, hacer uso de las reglas fijadas en las reco-
mendaciones. Esto hara de tu documento HTML sean compatibles en un futuro,
va que los estandares estan en continuo desarrollo.
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—  Usar marcado de forma semantica, de forma que sea lo mas descriptivos po-
sibles y tengan significado. Garantizara la accesibilidad a un gran ndmero de
entornos de navegacion vy, por otra parte, permitira a los motores de busgueda
analizar sintacticamente el contenido y posteriormente tomar decisiones sobre
como tratar esta informacion.

—  Estructura 16gica en los documentos. Poder leer en un orden 16gico el conteni-
do mejorara la legibilidad en todos los entornos de navegacion, por ejemplo, la
informacion que debe leerse en primer lugar debe estar estructurada al principio
del documento.

1.1.2. Compatibilidad

Ya nos ha quedado claro que el navegador que usemos sera el gue interprete el co-
digo HTML del documento web.

Pero a menudo ocurre que dos usuarios visualizan la misma pagina teniendo instala-
dos distintos navegadores, incluso distintas versiones de un mismo navegador.

Es por ello que todos los navegadores hoy en dia pretenden ser compatibles con la Ul-
tima version de HTML, para que la visualizacion de las paginas sea la mas homogénea
posible y pueda ser visualizada correctamente en todos los navegadores.

La mayoria de los navegadores hacen extensiones de los estandares, antes incluso
que los estandares mismos. Entre los que mas se interesan por estar actualizados,
encontramos a Firefox, Chrome o IE.

Para que un navegador pueda interpretar el mayor nimero de etiquetas que un desa-
rrollador integre en su codigo, estos deben ser compatibles con la Ultima version de
HTML y sus estandares. Sino lo estuviera, el navegador no reconocera las etiquetas,
las ignorara y no se vera el efecto que busca el disefiador de la pagina web.

Chrome Firefox Internet Explorer

‘. ; /\
- \&

Konqueror Opera Safari

Distintos Navegadores Web.
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Es algo habitual la aparicion de etiquetas nuevas, o la suma de nuevos atributos a los
ya existentes.

Las extensiones podran ser interpretadas por todos los navegadores, pero puede
darse el caso de que algunas paginas no puedan ser interpretadas por todas.

Debido a que algunos navegadores interpretan la misma etiqueta de forma diferente,
algunas paginas se veran de forma diferente en cada navegador.

Si en una pagina incluimos estandares muy novedosos, estas podran ser vistas solo
en navegadores que esten muy actualizados.

También puede ocurrir que una etiqueta solo se interprete en un navegador en con-
creto, y otra etiqueta del mismo documento web, se interprete solo en otro navegador
en concreto, de manera que la pagina no podra verse correctamente en ningdn na-
vegador,

Importante

Los estandares web son un conjunto de recomendaciones dadas por el World Wide
Web consortium (W3C) y otras organizaciones internacionales acerca de como crear e
interpretar documentos basados en la web. Su objetivo es crear una web que trabaje
mejor para todos, con sitios accesibles a mas personas y que funcionen en cualquier
dispositivo de acceso a Internet. (Fuente: “Disefio Web: guia de referencia”’, Jennifer
Niederst Robbins).

Para lograr la compatibilidad entre navegadores, 10 que se suele hacer es desarrollar
cumpliendo los estandares, de forma que cualquier navegador que los cumpla, mos-
traré correctamente la pagina web, y por otro lado se suelen aplicar “trucos” (hacks)
especificos para arreglar lo que se ve mal en cada navegador.

Al ser muy extenso el nimero de navegadores, se habla de compatibilidad entre nave-
gadores cuando la pagina web se ve casi igual en los mas usados (Firefox, Chrome,
Internet Explorer, Opera, Safari).

Los desarrolladores y disefiadores web deberan tener en cuenta las compatibilidades
entre navegadores vy los estandares web para que estos puedan ser visualizados
correctamente.

N
06}
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Sabias que

Las herramientas de construccion basicas de la web son los tres principales estan-
dares web: HTML (o XHTML), CSS y JavaScript.

1.1.3. Editores de texto

Un editor de texto es un programa con el que podemos crear archivos que estan
compuestos solo por texto sin formatear, los cuales también podran ser modificados.
Estos archivos son digitales y son conocidos como archivos de texto o texto plano.

Estos editores se usan para escribir sdlo texto, sin formato y sin imagenes, es decir,
sin diagramacion.

Por lo tanto, si vamos a crear una pagina web basado en lenguaje de marcas, el editor
de textos es el ideal para su realizacion.

Este tipo de editor suele ser muy sencillo, y su complejidad puede variar desde la de
un simple editor de textos plano, entornos WYSIWYG (“What You See Is What You
Get”, 0 "lo que ves es lo que obtienes”, entre los que encontramos: Dreamweaver,
Frontpage, hasta editores WYSIWYM (“What You See Is What You” o “lo que ves es 1o
que quieres decir”, por ejemplo: LyX, Nesteditor, Celtx).

Empecemos con el editor de texto plano. Es el editor mas sencillo, dos ejemplos son
el Bloc de Notas o Notepad (incluido en Windows) y Kate (GNU/Linux).

Hay numerosos editores de texto a nuestra disposicion, todos son muy intuitivos, v
con esta herramienta bastara para escribir el codigo de nuestra pagina web y comen-
zar a desarrollarla.

También existen editores de texto con opciones que ayudan a reconocer mejor la
sintaxis de nuestro cddigo, ya que incluyen opciones como colorear la sintaxis y las
etiguetas de marcado, autocompletar palabras, etc.

Entre los méas comunes encontramos Netbeans, Aptana o Sublime.
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Para ver el resultado, sdlo habria que guardar el documento como HTML, e inmediata-
mente se podra visualizar en una nueva ventana a traves del navegador web.

in iis gui facit soram cTaritatem. Trvestigationes demonstraverunt Tectores
legers me lius quod ii legunt saepius. Claritas est etiam processus dynamicus,
qui sequitur mutationem consuetudimm lectorum. Mirum est notare quam littera

[ ndechim |
1 E(HTML) -
= <h?a\:i> o e Aipes T 2 E
3 <title>Mi pagina| [ Guardar como Nomal tex file (*bd) il
e — Flash Action sciptfile ("as:"rmd) —
4 <link rel="styl
ok relTralyle - Ada file (" ada:" ads:" adb)
5 </nead> uardar en: | ) WWW  Ascembly language sourcs file (~ asm)
6 [l<body> Nomifae /icive Server Pages scrpt e (*asp:” asp}
= d e = ombre Aol au3)
7 <div class="todo) Iy Unix seript file {*.sh:™ bsh)
8 <div class="tital| _. W= Batchfile ["bat:”.cmd:" )
5 ftios recientes ) 5 oec C source fe )
b Categorical Abstract Machine Languags (*ml;* mli;* sml “thy)
10 - W1Mg - CMAKEFILE [ cmake:*.cmake)
11 Lis C++ source file (*h:* hpp:* hooc.”.cpp:* ot ce)
12 Escritorio je |CHsourcefie (cs) E
= Jistyle  Cascade Stye Sheets File (~.css) 1
13  [<a href="Contact a—. (/1330744 D fle (' dff “patch)
12 [D<div class="contd i = Fortran source file {*f:* for;*f90:"f35:" 2}
1 i d="capi . [=/1367197. Haskel (*hs *lhs:* as:"Jas]
15 <span id="capitu Lorena = 1395800 B2 Language file {*html:* Htm:". i
16 sed diam nonummy . “MS ini file (ini:” inf:” reg:™ur) '_
17 magna aliquam erd)| ﬂs!l" (1238253 Inno Setup scrpt (*1s5)
2 : -~ € Contact J2va source file (*java)
18 quis nostrud exei Equipo JavaScript fie (“js)
13 at aliquip ex o @ Curricul KiXtart file " kix)
i £ = | List Processing language file ("lsp:"lisp)
20 dolor in hendre [ @ Bustraciy [ 2 Cooessrd RraLs
21 vel illum dolors - @ index  Makefile (* mak)
22 et iusto odio di Red mg&%&’?‘:&ﬁmrm i
ju 5 Nombre: = e 4 T
23 angue duis dolof| OTRME: Nulsoft Soriptable Install System scipt fle “nsi-*nsh) ~
24 nobis eleifend {| Tipor Aliypes ) 7] | Cancelar
25 facer possim asg
28
=
i

Hyper Text Markup Language file nb char: 1663 Ln:23 Col:41 Sel:0 Dos\Windows ANSI INS

Guardar un archivo de un editor de texto en formato HTML.

Ahora veamos los editores de texto con entorno WYSIWYG. Estos editores permiten
realizar paginas web sin la necesidad de escribir ni una sola linea de codigo HTML, ya
que disponen de un entorno visual y conforme se va disefiando, se genera automati-
camente el codigo de las paginas; de ahi su nombre, “What You See Is What You Get”,
0 lo que es lo mismo, “lo que ves es 1o que obtienes”.

Algunas de las caracteristicas de este tipo de editores son las siguientes:

— Al ver el disefio de inmediato en el entoro visual, el disefio de las paginas es
mas facil y fluido.

— Al tener un programa con menuds permite mas rapidez en la elaboracion de la
pagina web.

—  En ocasiones pueden generar “codigo basura”, es decir, codigo que no sirve
para nada, por lo que seria necesario tener conocimientos de HTML para poder
depurarlo.
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