
UF0860: Elaboración y modificación de imágenes u otros 
elementos gráficos



Elaborado por: Pablo Rossiñol Ruiz

Edición: 5.0

EDITORIAL ELEARNING S.L.

ISBN: 978-84-16199-28-0 • Depósito legal: MA 1074-2014

No está permitida la reproducción total o parcial de esta obra bajo cualquiera de sus formas gráficas
o audiovisuales sin la autorización previa y por escrito de los titulares del depósito legal.

Impreso en España - Printed in Spain



Presentación

Identificación de la unidad formativa:

Bienvenido a la Unidad Formativa 0860 “Elaboración y modificación de imáge-
nes u otros elementos”. Esta unidad formativa forma parte del Módulo Forma-
tivo 0222_2 “Aplicaciones Microinformáticas” que pertenece al Certificado de 
Profesionalidad IFCT0209 “Sistemas Microinformáticos” de la familia profesio-
nal Informática y Comunicaciones.

Presentación de los contenidos:

La finalidad de esta unidad formativa es adquirir conocimientos para elaborar 
imágenes  y gráficos requeridos para documentos mediante programas senci-
llos de elaboración y/o retoque de imágenes. 

Objetivos:

Al finalizar esta unidad formativa aprenderás a:

–– Elaborar gráficos mediante aplicaciones ofimáticas de elaboración o reto-
cado de imágenes. 
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