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Ed. 2.0 Tema 1: Proyecto Basico

TEMA 1
PROYECTO BASICO

1.1. Introduccion
1.1.1. Creacién del formato
1.1.2. Realizacion de un cajetin
1.2. Plano 01. Desarrollo de un plano de situacién y emplazamiento.
Topografico actual modificado
1.2.1. Referencia externa
1.2.2. Otras formas de trabajar con imagenes
1.2.3. Topografico actual modificado
1.3. Plano 02. Plantas de distribucién y mobiliario. Alzados y secciones
y Plano 03. Alzado y secciones
1.3.1. Plano 02. Plantas de distribucién y mobiliario.
Alzados y secciones
1.3.2. Plano 03. Alzados y secciones
1.4. Plano 04. Cotas y superficies
1.4.1. Superficie util
1.4.2. Superficie construida

1.1. Introduccion
Una aplicacién muy extendida de Autocad es la de la arquitectura.

De forma general, podremos decir que un proyecto de arquitectura
se divide en dos partes:

¢ Proyecto Basico: incluye una documen-
tacion grafica, que es lo que nos interesa

en este manual y otra escrita. Entre las g
e

0

primeras destacamos:

/
Un plano de situacion. H:%
Emplazamiento.

—f i

Cotas y superficies. ’

Mobiliario.

———

SSANEENEENERN

Alzados y secciones.
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Ademas, incluird un plano de CPI, medidas contra incendio. En
el ejemplo que seguiremos en este manual de una vivienda uni-
familiar no es necesario y, aunque lo fuese, tampoco lo hariamos
debido a que hay que tener otros tipos de conocimientos aparte
del meramente grafico que es el que nos interesa.

¢ Proyecto de Ejecucion: es la segunda parte de un proyecto
que incluye, entre otros:

Electricidad.
Fontaneria.
Saneamiento.
Carpinteria.
Climatizacion.

Seccion constructiva.

AR R D VR NI NN

Estructura.

Puede llevar mas planos, por ejemplo de *domotica, pero los mas
generales y obligatorios son los anteriormente mencionados.

Definicién

JQ‘

*Segun la Real Academia Espafiola se trata de
“un conjunto de sistemas que automatizan las
diferentes instalaciones de una vivienda”.

Al igual que un proyecto basico, también tiene su memoria con todo
lo que se refiere a calculo de instalaciones y cumplimiento de normati-
vas, pero como hemos mencionado antes nos cefiiremos a la parte pura-
mente grafica.

La entrega de proyecto basico + proyecto de ejecucién nos dara las
licencias necesarias para poder llevar a cabo la ejecucién de una casa.

Nota: aunque sélo trabajemos la parte grafica de un proyecto, seria
necesario tener conocimientos basicos de aspectos como los espe-
sores de los muros, huecos, medidas de sanitarios, etc., que se iran
dando a lo largo del manual.
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1. Proyecto basico

La explicacion de este apartado la vamos a realizar con un ejemplo
practico para que sea mas comprensible y que la imagen visual nos
ayude a entender todos los conceptos.

El primer paso sera el encargo por parte de un cliente, el promotor,
de la creacion de una vivienda unifamiliar. Es fundamental que éste apor-
te los datos de la ubicacion del solar, es decir, si esta en nlcleo conso-
lidado (una parcela) o si no lo esta.

ta en nuestro escritorio que se llame vivienda
unifamiliar y, dentro de ésta, otra que se llame
proyecto basico.

e Lo primero que realizaremos es crear una carpe-
EKLE

AutoCAD
- Espariol

e El segundo paso sera abrir el programa:

v" Pulsaremos doble clic y aparecera el siguiente mensaje:

Espacios de trabajo AutoCAD’
rieloy

| s abre con el archivo de al
plantilla de dbujo por defiecto,

Muestra la interfaz clasica por “

Autodesk

v Seleccionaremos Autocad clasico y aceptaremos.
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e Una vez abierto el programa, pulsaremos archivo guardar. Nos
aparecera el tipico desglose de carpetas de Windows en el que
buscaremos la carpeta que creamos anteriormente llamada pro-
yecto basico y guardaremos este archivo de trabajo con el nombre
de Situacion y emplazamiento. Topografico actual y modi-
ficado, que sera el primer plano que crearemos.

1.1.1. Creacion del formato

Para empezar, crearemos un formato Al a una escala de 1:100.

En la Ultima parte de este apartado, explicaremos el tema de la es-
cala a la hora de trazar.

En la siguiente imagen vemos las medidas para crear el formato. En

este manual dibujaremos en metros. Por esto, a la hora de introducir las
longitudes, como en este ejemplo, serian 81m y 57.60m.
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=3

El primer paso seria el de crear una capa que se llame formato y
elegirla como capa actual para dibujar con ella.

Eldmini',tmdnl de propiedades de capas

€% B % X o Copaaclust 0
= 25 Todas Est NcmtlDefﬂréCLual (-‘\t+CJi Blog | Color Tipo deline Grosordeli |Estlodet| Tra Descripcidn
4 Todas las capas usadas 70 C [+ | W bla.. Continuo.. — Por_ &
B omad f My .. Continuo.. — Por_.. Color_7

< »
Todas: 2 capas mostradas de 2 capas lotales

j It filtro :|Indica CApat en uio
[#] Aplicar a la bara ds henamientas Capas l Acepta ]r Cancelar 1[ Aphcal ][ Ayuda ]

Para dibujar este rectangulo:

e Pulsaremos polilinea '-:)
e Seleccionaremos cualquier punto del area grafica.
e Activaremos la orden orto.

e Desplazaremos el ratén hacia la derecha y marcaremos 81m.
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Una vez creada esta linea, desplazaremos el raton hacia arriba y
marcaremos 57.6m. Por ultimo, presionaremos el botén derecho del ra-
ton o intro para terminar la orden. Nos quedara una figura como esta:

A continuacién, activaremos la orden rectangulo D y marcaremos
los siguientes puntos:
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Se creara un rectangulo como el de la siguiente imagen:

No olvidemos que las lineas que nos han servido como referencia
para crear el rectangulo siguen debajo de éste, por lo que las tendremos
que borrar para que en el dibujo no queden entidades que no sirvan. No
es posible seleccionarlas directamente para borrarlas. Para ello, lo que
haremos es designarlo todo:

A continuacion, presionaremos la tecla de la imagen,
y sin dejar de hacerlo, seleccionaremos el rectangulo,
como vemos en la imagen, es decir, sin elegir la parte del
rectangulo donde estan creadas las dos polilineas:
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Lo que ocurrira sera lo siguiente:

Ed. 2.0

Hemos deseleccionado el rectéangulo y sdélo aparecera la polilinea
creada. El ultimo paso que nos faltaria seria aplicar la orden borrar o pul-
sar la tecla de suprimir.

1.1.2. Realizacion de un cajetin

Una vez creado el formato, tendremos que realizar un cajetin (lo ve-
mos en la imagen) en el que pondremos el titulo del plano, el nombre
del promotor, la escala, etc.

Q Importante/Recuerda

... que en el cajetin ponemos informacion del proyecto...:

N

...nombre.
..situacion.
..escala

..arquitecto/empresa y direccion.

..fecha.
..etc.

10

1830
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Para hacerlo, lo primero que realizaremos es crear una capa que se
llame cajetin:

m Administrador de propiedades de capas

€<% & fe 2 o Copaschuat0
= T [Es i . i |Est "
& Todas _ o Est| Mot Blog | Colot Tipo de line Groscede i | Estlodet Tra Descripeadn
¢ Toda: las capas wradas ] " -, 7 W bls.. Continue.. — Pee_ gk
& formato o] ) W bla.. Continuo.. — Por_ B
| . [T 7

|% A
Todss: 3 capas mostiadas de 3 capas lotales

[ Irvvertis fitro ] indican capas en uso

[#] Aphcar 3 L basra de hesramisrtas Capas [ Aceptar ] Cancelar :[ Aphcal || Ayuda J

El siguiente paso es el de dibujar el rectangulo exterior. Para ello se-
leccionaremos polilinea, pincharemos un punto del area grafica, despla-
zaremos el ratén hacia la derecha y pulsaremos 57.60m e intro. Luego
desplazaremos el ratén hacia arriba y pulsaremos 4.50 e intro. A conti-
nuacion, podemos dibujar un rectangulo, como en el caso anterior, o se-
guir trazando la polilinea desplazando el ratén hacia la izquierda y teclean-
do 57.6m. Por ultimo, pulsaremos C de cerrar e intro o botén derecho
del ratén, consiguiendo una polilinea cerrada:

Una vez creado este dibujo, trazaremos una linea en la parte iz-
quierda del rectangulo. Esta tendra la misma distancia del lado menor
del rectangulo, 4.50m.

Ver imagen en la pagina siguente:
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Pulsaremos la orden linea / y, con la referencia a objetos acti-
vada, seleccionaremos estos dos puntos:

]

N
o

]

Seleccionaremos la linea creada con una ventana de izquierda a de-
recha:
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