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TEMA 1
PRESENTACIÓN DEL PROGRAMA

1.1. Introducción
1.2. Abriendo el programa
1.3. Área gráfica

1.3.1. El puntero en cruz
1.3.2. Barra de menús desplegables
1.3.3. Barra de herramientas
1.3.4. Líneas de comando
1.3.5. Barra de estado

1.1. Introducción

Autocad es un programa de Diseño Asistido por Ordenador (DAO) cu-
yo trabajo está gestionado por una base de datos de entidades geométri-
cas (puntos, círculos, líneas, arcos, etc.) Las aplicaciones son múltiples,
desde proyectos y presentaciones de ingeniería hasta el diseño de planos
(urbanismo, edificación, maquetas de arquitectura, etc.)

El programa trabaja con dos conceptos espaciales: el modelo y el
papel. En el manual se utilizará el primero. El segundo se utilizará si el
trabajo se va a imprimir o plotear.

En Autocad, el trabajo se realiza mediante órdenes y comandos
orientados a realizar o editar dibujos vectoriales. Gracias a las nuevas
tecnologías, cada vez son más los programas que permiten incluir otro
tipo de imágenes fotográficas o de mapa de bits.  Con este programa se
pueden realizar desde figuras geométricas básicas o primitivas (líneas,
arcos, rectángulos, textos, etc.,) a complejos gráficos. Generalmente, se
utiliza para realizar planos, utilizando las bases del dibujo técnico: líneas
(grosor, color, etc.,) y texturas tramadas.

La organización se realiza mediante capas o estratos que ordenan
cada dibujo y sus cualidades (color y grafismo). Gracias a esto se puede
trabajar de forma independiente sobre ellas. La organización en bloque
de los objetos seriados permite definir y modificar múltiples objetos.

Los archivos generados tienen la extensión .dwg. Es posible expor-
tar a otros formatos siendo el más conocido el .dxf (para compartir los
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dibujos con otras plataformas). Además, hay otros como IGES y STEP,
compatibles con otros softwares de dibujo.

El desarrollo tecnológico es continuo y a menudo aparecen versio-
nes nuevas de los programas de diseño asistido por ordenador (DAO).
Es por esto que los formatos más nuevos con extensión .dwg no se pue-
den abrir en las versiones antiguas de Autocad y otros CADs que adm-
tan el formato. Para practicar y aplicar los conocimiento que se irán ad-
quiriendo a lo largo de todo este manual es recomendable tener instala-
do el Autocad 2007, versión en la que se centran los contenidos.

1.2. Abriendo el programa

Una vez hecha esta pequeña introducción sobre Autocad para empe-
zar a tomar contacto con este programa nos dispondremos a su instala-
ción en el ordenador. Esta parte se la dejaremos al usuario, que podrá
tener un programa de formación limitado o completo.

Nuestro largo camino dificultoso, pero a su vez fasci-
nante, por el mundo de Autocad empezará cuando una
vez instalado el programa, aparezca el icono en el escri-
torio de acceso directo al programa.

Pulsaremos doble clic y aparecerá el siguiente mensaje:



Lo primero que haremos es pulsar Autocad clásico y luego aceptar
para que el programa empiece de forma tradicional.

La otra opción sería empezar con el modelado 3D que lo dejaremos
para otros temas más avanzados.

Una vez pasado este primer obstáculo aparecerá en la pantalla lo
que va ser la herramienta de trabajo durante este manual.

Por definición, el color del fondo para trabajar en este programa es
el negro pero se ha cambiado a blanco por motivos de impresión de este
manual.

Algunas personas se establecen como color de fondo predetermina-
do el blanco porque se parece más a la realidad que se encontrarán a la
hora de imprimir un dibujo en papel.

Daremos unas nociones previas sobre las herramientas de la ima-
gen antes mostrada y cómo poder seleccionar un objeto dentro de la zo-
na de trabajo para poder avanzar a la hora de explicar las órdenes fun-
damentales.
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1.3. Área gráfica

Es la zona negra de la pantalla del ordenador que en este manual,
por los motivos antes mencionados, se ha establecido de color blanco.

El área gráfica puede parecer un papel milimetrado donde cada pun-
to que representemos tiene unas coordenadas en el eje
X e Y, (también en el eje Z si realizamos el dibujo en tres
dimensiones) desde el origen de coordenadas, el punto
0,0,0. Éste se sitúa en la esquina inferior izquierda y es-
tá marcado por el denominado icono del sistema de
coordenadas.

Para seguir avanzando en este manual y entender el funcionamiento
de los comandos es fundamental conocer las nociones básicas que se
explican a continuación:

1.3.1. El puntero en cruz

Se denomina puntero en cruz…
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…a las dos líneas que se cortan en un punto denominado
tamaño de apertura o de selección.



Con el puntero de cruz  nos desplazaremos por el área grafica selec-
cionando o deseleccionando los objetos que nos interese manipular. Se
puede cambiar sus propiedades, por ejemplo el tamaño que ocupa den-
tro del área grafica. Se recomienda que el tamaño que elijamos sea el
100 y que los cambios se hagan en la barra de menús desplegables que
está en la parte superior, seleccionando sucesivamente herramientas, op-
ciones, tamaño del puntero de cruz 100.

Aunque este tamaño no sea el predeterminado por el programa es
muy útil porque dispondremos de una línea horizontal y otra vertical que
alcanza la totalidad del área grafica. De esta forma tenemos dos líneas
de referencia en el dibujo. 
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1.3.2. Barra de menús desplegables

Esta barra, situada en la parte superior de la pantalla, es fundamental
para trabajar con cualquier programa de diseño asistido por ordenador, Au-
tocad en este caso. Debido a la magnitud de los contenidos, este apartado
se desarrollará ampliamente en un tema específico dedicado a ello.

Para introducir el tema diremos que se trata de unas pestañas de
menús desplegables que agrupan instrucciones ordenadas por activida-
des. Para desplegarlas y ejecutar una orden nos situaremos sobre ella y
la seleccionaremos. En esta versión los iconos vienen ilustrados junto a
la denominación de la orden facilitando así su elección.

1.3.3. Barra de herramientas

La barra de herramientas es un área que contiene un conjunto de
iconos con aplicaciones tan importantes para el trabajo como las que se
comentó en el apartado anterior de las del menú desplegable.
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Para seleccionarlo pulsaremos sobre ellos con un clic del botón izquier-
do del ratón. Cada uno de los iconos representa una orden o comando
distinto. Para ejecutarla, sólo hace falta pulsar la orden sin tener que
buscarlos en los menús desplegables.

Hay muchas barras de herramientas, sus posiciones, formas e incluso
los iconos son personalizables.

Para poder abrir las barras de herramientas nos situaremos sobre el
icono de cualquier de éstas con el puntero y pulsando con el botón de-
recho del ratón.

En la pantalla aparecerá el menú desplegable anterior, en el cual
podemos habilitar cualquier barra de herramientas. La forma es sencilla,
seleccionándola o deseleccionándola.

No es muy recomendable activar muchas barras de herramienta
porque se pierde mucha área grafica, lo cual no nos interesa, por lo que
sólo las activaremos si son de utilidad en el momento de trabajar.
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Algunos iconos tienen en su esquina inferior derecha una flecha, la
cual nos indica que en esta orden hay más de una opción. Por ejemplo,
si dejamos pulsado con el botón izquierdo del ratón la orden zoom se
desplegará un listado de órdenes, todas ellas relacionadas con la de
zoom. Se elegirá la que más convenga en relación al dibujo que se esté
realizando.

Otras opciones de zoom, aunque luego las repetiremos, se encuen-
tran en el ratón del usuario. Se trata de la rueda central, gracias a la cual
ampliaremos la imagen, si la rotamos hacia delante, o la disminuiremos
si la rotamos hacia atrás. Otra posibilidad es hacer doble clic sobre la
rueda central y aparecerá el llamado zoom extensión, éste encuadra to-
do lo que hay en el archivo de trabajo.

1.3.4. Líneas de comando

En estas líneas podremos ver los mensajes que Autocad ofrece al
usuario a medida que introduce las órdenes necesarias para crear los di-
bujos. 
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